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このソフトウェアの解説書および PlayStation ®3 の取扱説明書に書かれている注意事項をよく 
お読みのうえ、正しい方法でご使用ください。解説書および取扱説明書は大切に保管してください。 
小さいお子さまには、保護者の方がお読みのうえ、安全にお使いください。 
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光の刺激によって引き起こされる発作について 

点滅を繰り返す画面や、その他の光の刺激によって、まれに、目の痛み、視覚異常、 
偏頭痛、けいれんや意識障害(失神など）などの症状(光感受性発作)が起きることが 
あります。こうした症状のある方は、事前に必ず医師に相談してください。 

A 注意 

こんなときはすぐにプレイを中止する 

上記の症状に加え、頭痛、めまい、吐き気、疲労感、乗り物酔いに似た症状などを感じた 
ときや、目、耳、手、腕、足など、身体の一部に不快感や痛みを感じたときは、すぐにプレイ 
を中止してください。プレイを中止しても治らないときは、医師の診察を受けてください。 

コントローラの振動機能に対応したソフトウェアについて 

i 振動障害のある方は、バイブレーション(振動)機能を使用しないでください。 

※振動機能の入/切は、コントローラの PS ボタンを押して表示されるメニューから設定できます。 

プレイするときは、部屋を明るくし、できるだけ画面から離れてください。 

疲れているときや睡眠不足のときは、プレイを避けてください。 
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けんこう じかん ふんていど きゆうけい と 

画 プレイするときは健康のため、1時間ごとに15分程度の休憩を取ってください 


じかん 


〇 


ちゆう たいちよ 


わる 


プレイ中に体調が悪くなったら、すぐにプレイをやめてください 

破制 mm 縱細砂拉 





_ 使用上のご注意 11111 flllM 






•このソフトウェアは PlayStation ®3 専用です。•暖房器具の近くや車中など、高温/多湿になるところに置かないでくだ 
さい。•ディスクのお手入れをするときは、柔らかい布で軽くふいてください。•ディスクに傷を付けないよう、ていねいに扱って 


ください。傷が付くとプしイできなくなることがあります。* PlayStation ®3 をプラズマテレビや、液晶方式以外のプロジ i ク 
シヨンテレビ(スクリーン投影方式テレビ)につなぐと、画像の焼き付き(残像映像)が起こることがあります。特に、静止画を 
テレビ画面に表示したまま長時間放置すると、焼き付きが起こりやすくなります。•お客様の誤ったお取り扱いにより生じた 
キズ、破損などに関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 




Blu_ray ディスクの取り出し/収納方法 





Blu-ray ディスクを取り出し/収納するときは、指などを挾まないように十分注意してください。 

取り出し PUSH ボタンを押し、ディスクが浮いた状態になってから取り出してください。 
収納方法 ディスクのすぐ外側（斜線部分)を、カチッと音がするまで押し込んでください。 


Jl"/PlayStation" 

BLJM 60185 


PSP" ,__PS3” /'DUALSHOCK ff and "SIXAXIS" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 

ft Bfu-ray Disc" is a trademark. 
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※画面写真は開発中のものです。 

※セーブについては、 P .05 をご覧くださし、 
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PlayStation®3 のアップデートについて 


株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントからのお知らせ 

このディスクには、 PlayStation ®3 のアップデート(更新)データが含まれています。ゲームを起動してアップデートを促す両面が 
表示されたときは、アップデートが必要です， 
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PlayStation ®3 のアップデートを実行する 


画面の指示に従って操作すると、システムソフトウエアをアップデートできます 


〇 


アップデートが中断されるヒ故障の原因となります n 
アップテート中は、次の点にご注意くたさい， 

• 電源を切ったり、コンセントを抜いたりしないでくださし 
-ディスクを取り出さないでくださし 


お使いの PS3 ™ のシステムソフトウェアはバージョン 
ん XX です。 

起動するには / くージョ ン ) CXX 以上にアップデートする 
必要があります。 

今すぐアップデートを実行しますか？ 


0 


〇 


はい 


いいえ 


システムソフトウェアのバージ a ンを確かめるには 

ホームメニューから「設定」4「本体設定」$「本体情報」を選ぶと、本体のシステム情報が表示されます 
「システムソフトウェア」の欄に、現在のバージョン番号が表示されます 


〇 


〇 
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PlayStation ®3 のアップデート機能について詳しくは、株式会社ソ」 
にお問い合わせください。 


コンピュータエンタテインメントのインフォメーションセンタ- 




. 


- 




. 補 


株式会社ソニー■コンピュータエンタテインメントインフォメーションセンター 

http://www.jp.playstation.com/support/ 

TEL 0570 _000-929( PHS 、一 部の IP 電話でのご利用は 03-3475-7444) 受付時間10:00〜18:〇〇 
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— Story — 

15世紀、イタリアは新たなる時代の夜明けを迎えようとしていた。 

レオナルド•ダ.ウ V ンチをはじめとする気鋭たちに導かれ、 
世界はかってない科学、芸術、学術の再生の時を迎えた。 

後の学者たちは、それをルネッサンスと呼んだ。 

しかし彼らは、歴史の闇に潜んでいた真実を知らない……。 




フイレンツヱの貴族の衆に屯まれたエツイオは、 


ある事件をきっかけに貴族の位を剥奪され、すべてを失ってしまう。 


誰が何のためにこんな陰謀を仕糾んだのか, 


その黒幕を暴き、報いを受けさせるため、 


ツイオはアサシンへの道を歩み出丈 


時は流れ、現代。 



アサシンの DNA を受け継ぐ#年デズモンド • マイルズは、 


遠伝子を解析する「アユムス • システ^」を II ]いて、 


祖先たちの記憶を迪ることになるが 
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エノイ ^ T • アウディトーレ 


フィレンツ I の貴族階級出身の青年 
族が没落したのち、アサシンへの道を選 
ぶ。社交的であり、洗練された物腰の持 
ち主だが、その体内には、数世 
紀にわたって脈々と受け継がれ 
たアサシンの血が流れている。 




Ezio Auditore 
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本的な操作方法を説 _^ir 
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SELECT ポタン 
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i 右スティック 
CD 朮タン） 
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左スティック CO ボタン) 
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右スティック (® ボタン) 
® ポタン 
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©ボタン 
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©朮タン 
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丨ポタン 
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丨ボタン 
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EB ポタン 
方向キー 
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START ボタン 
SELECT ボタン 


移動、（押して)視点切り替え、 項目の選択 

—. 8 —.i^n—r_ 1 ,_ 4 -» rbnurkBaJ B_rh_ wkr w ■ unj.-n_i b_rbrBuuumi n_vu ■ bi■ u^mirb . ， ir^min sn rpjm ■■"■■ -^i — ■ > —-...-.i■ n —- — • r~i r--. —■ — ■—»-«• 言 — 雪 *^ — — ■ . — ^― 

視点の移動、（押して)視点の位置をリセット 
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手に関する操作[行動系(人を押す、つかむなど)]、 決定 
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足に関する操作[早歩き、ジャンプ、ダッシュ/フリーラン t ステップなど]、 キャンセル 


頭に関する操作[タカの眼、話す、挑発など] 
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手に関する操作[攻撃系(攻撃、暗殺、道具を使うなど)] 
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ロックオン 
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注目ポイントカメラ 
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(押し続けて）アクション行動、（□ックオン状態で押し続けて）受け流し 
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( W し続けて）武器ホイール 


装備のクイック切り替え 、項目の選択 

アニムスぎスクトツプの^示____________ 

マップ画面の表示、（アップデ ー ト表示中）得た情報を確認する 


■ 
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] 薦振動機能をお楽しみ頂くには、ワイヤレスコントローラ （ DUALSH 0 CK ®3) が必要です。 PS ポタンを押す 
fcife 表示されるホームメニューから、「設定」—「周辺機器設定」〜「コントローラ振動機能 J の順に選び、「入」 
設定すると振動機能が ON になります。 
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厶俄始め方 
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タイトル画面で®ボタンか START ポタンを押す 
と、メインメニューが表示されます。方向キーま 
たは左スティック上下でメニューを選び、 ® ボタ 
ンで決定してください。 


': 看 
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ゲームを始めることができます。3つのセーブファイルからいずれかを選んでくださし V 
「セッション」を選んでセーブファイル名を入力すると、ゲームを最初からプレイでき、 
以前に進行状況を保存したセーブファイルを選ぶと、ゲームを続きから遊べます。 


ェクストラ 


ダウンロードコンテンツを利用したり、新作ソフトのトレーラームービーを鑑賞したり 
できます。また、 「 USB 接続」を選ぶと、 PSP ® ( PlayStation ® Po 「 table ) 用ソフト 
『アサシンクリードブラッドライン j と連動してゲームを楽しめます （— P .25)。 


オプション 


「肷き替え言語」で、ゲーム中の音声を英語/イタリア語/日本語のいずれかに設定 
できます。また、「字幕表示」の ON / OFF を切り替えることができます。 



ムの之(保親編 


ゲームの進行状況は、特定の場面(チェックボイン 
卜）まで物語を進めたときに、自動的にセーブファ 
イルに保存されます。 

なお、セーブファイルの作成には1 6 MB 以上、ゲー 
ムデ_夕の保存には1 600 IV 1 B 以上の空き容量が 
本体の HDD に必要です。 
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鐵見方 
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メイン画面では START ボタンを押すと、アニムスデスクトップ (— P .12) が表示されます 
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… ラィフバー ...,.:畫_ 

エツィオの体力を表します。 
※同行者などの体力は、ライフバー 
の下にで表示されます。敵の 
体力は、頭上に ♦で 表示されます。 

■_- ， | 齡繼 _>.»|»—■ 一 ^^ 一 ^_^__ 1 --—^ 1 ■ 一 1 一 - -.—J _ — . %'.»a— y<.. ^..-..i—...... u-ji.. .../...i^.. • 

悪い噂メーター（一 P .09) | 

:1 ■，■■'■■■一 _i_is%i? ■■―■一 里 . I v>.M.r'*.i- ..* ..■ u ■••■'. ■ •d.i-i.-..- u.- -!. • vs a r- ■ i . . ■ i ■ -=■ •. -s.«*i'i—rr .-■.%!?-■•.?-.■. ■■..■i^i ； •%.M 

エツィオの評判を表します。 


.■- .•• ^ — - - - - 一 .“- . .. .— .. ... - - ，一 .- t —..- -— ； ■- ---Si-.i -_| 

I 現在の所持金(単位：フ□ー リン） • 

_■■‘ L*~rJv^ .HU." . 1 ■ irtl. UT . PI «.-. !A— 1 .—..f 1 .—.W ■■ ~V ■■JtW. If ■ . • .i." JJT* I i —. 1 - ■■«■■■__ ,L^f* ふ ，■—‘ .T-Ji 


i 武器アイコン j 

L^ti ’"■， ■■■ ini ■ ■ _ b kwv_j■-^n^-ii.rUK.n.v^.T.fu_n_ar_AU.~u>in>Ai •••，一 r_r 一れ uAuman^rujrujw—m i 'i i ra-jn-jri ■■_ iun_*mdn^iii ii"_ ■* 

現在装備している武器や道具を、 
アイコンで表します （ iP . 17)。 


i コント□—ル表示 M 

^k*_j II _ i«_i-_J .rwvbji-ii-au. I ■ ••■ 一 i _ ■ _ n.kj wri I —J 

各ボタンを押すと行える 
アクションを示し，状況に 
応じて変化します。 
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ニマップ 


ポップアップ(アップデート表示) 


フチの色は警戒度 (一 P .09)、 
左下の数字は現在の目標ま 
での距離を表します。 


「データベース （4 P1 2) 」に新たな 
情報が追加されたときに表示されま 
す。表示中に SELECT ボタンを押す 
と、得た情報を確認できます。 


ライフノにつ U て 


■■ » .l 1 "" •_■!!« «. ■ 1 ■ I_| 1 ! B- 1 I ■ ■ J UFI 


& 


敵から攻撃されたり、高いところから落ちるとエツイオはダメージを受け、 


炎:- 


ライフバーのブロックが0(通常）から<$>(負傷）に変わります。この状 


態で、さらにダメージを受けるとブロックは#(空）になります 



1 P 


〇 


すべてのブロックが#(空）の状態でダメージを受けると、シンクロ 
_»：なってゲームオーバーです （ — P _1 1 h 
% 誓:: ... _<?>( 負傷）のブロックは、一定時間経つと〇(通常）にもどります。 



在:1破損した防具は 



で表されます。 
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防具 (— P .13) を身につける 
と、ブロックの数が増えます。 
















































































I 






SELECT ボタンを押すか t アニムスデスクトップで「マップ」を選ぶと、マップ画面で周囲の地図を 


確認できます。なお、「シンクロする （— P .18) J と、マップにより詳しい情報が追加されます, 


現在地の地名 


:赢. 1 .: 


m ^r.,：x 


た,：ネツィア 


卜 -•.• ， • ぐ.：： 

__ 


マーノ] _ 


J.' 41: 


マ_カーの 説明を見たいときは、〇1ボタン 
を押してください。また、マーカーに力ーソ 
ルを合わせると、その名前が表示されます。 




カーソル 


マ丫プ 


% •.へ.]..年:時.砰 d ◎ ❺.マ-る 




■ ■■■.ii.w 


左スティックで動かしてください。©ボタンを 
押すと t その場所に「カスタムマーカー」を設 
置して、目印をつけておくことができます。 



—ムと全体マップ 



右スティック上で表示をズームイン、右スティック下でズームアウトできます。 

ズ_ムアウトし続けるとイタ U アの全体マップが表示され、都市などの位置を確認できます。 


マー カーの 表示設定 


■ D ボタンを押すと設定画面が表示され、マツ 
プに表示されるマーカーを細かく設定できます。 
この設定は、ミニマップの表示にも反映されます。 


表示設定 


ザ ，1 


參は画面に表示される情報、◊は非表示に 
する情報で、 ® ボタンで切り替えられます。 
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メイン画面の右下にあるミニマップの見方は、基本的にマップ画面と同 
じで 「 NJ が北の方角を示します。また、がエツィオの位置と向き、 

が敵を表し、戦闘状態になると隠れ場所 (— P .22) がで表示されます 

※ミニマップ上の黄のエリアは、最後にエツィオが敵に目撃された場所で、重点 
的に捜索が行われるので注意しましょう。赤は高警戒エリアで、常に「警戒度高 J 
状態になります。緑は現在のメモリー （— R 08) に関係するエリアを表します^ 
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本ゲームのメインス!リーはいくつかの r シークェンス」に分かれています。各シークェンスはい 


くつかの「コアメモリー」で構成され、各コアメモリーをクリアすることでストーリーが進みます。 
また、それ以外にも、メインストーリーと関係ない「サブメモリー」を行うこともできます。 


1.メモリーの開始 



街のあちこちにいる依頼人に®ポタンで話しかけたり、 
依頼人の居場所に®ボタンでインタラクト （— P , 1 9) す 
ると、メモリーが始まります。また、特定の場所に行く 
などすると始まるメモリーもあります。 




2•メモリーブリーフイング 


アニ ムス•メモリーブリーフィング画面(右のような写真） 
が表示されるので、メモリーの内容などを確認しましょ 
う。準備ができたら®ポタンを押すとメモリースタート 
です。マップやミニマップに目標の位置などが表示され 
るので、参考にしながら進めましよう。 

※目標はアニムスデスクトップ （— P 」2) で確認できます。 
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3■メモリークリア（シンク□完了） 一一—— 

目的をすべて達成するとメモリークリアとなって右のよ 
うな画面が表示され、そのメモ u —は「シンク□完了」 
となります。報酬があれば、このときに入手できます。 
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周囲 
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また、要注意人物(協力者や敵の兵士など)の頭上や、相手のいる方向に表示されるソーシャルステ” 

霉. 

：：/ »：r ■: M 

:納:/1|龜薄 
芯纖:處 


タス•アイコンは、その相手がエツィオのことをどう考えているかを表しています 




； ソーシャルステータス • アイコン （ SSI ) 

，.二 

'奪淀 w 
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敵対 

げ ■不審 



重要人物 




N ^： その他 


エツィオを見かけると襲いか 
かつてきます。 

エツィオの行動を不審に感じ 
ています。 

重要な人物 ( 同行者など）に表 
示されます。 
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雇える勢力 （— P .10) などに 
表さされます。 




戦闘状態 


:危険 


敵に命を狙われています。た 
だちに戦うか、逃走しましょう。 

「戦闘状態」ですが、敵の視界 
か!5は外れています。 


:警戒低下 


隠れ場所で身を潜め、「一般 
市民 I にもどるところです。 


一般市民 


安全 


兵士たちの注目を集めておら 
ず、安全な状態です。 

famTwn—f!fcjrm twpm— unurm ——m -u■ «a ■ .< — ■■■■ ■；■'». ■■.■■‘.■-■;; ■ ■■» …■ 一 ，；》^—■ ■■■■■■■ 

「一般市民」状態で、隠れ場所 


や集団に身を潜めています 



画面左上の悪い噂メーターは、エツイオの悪名の広がりを表します 


反社会的な行動をしたり、派手な行動（兵士と戦うなど）をとるとメーターがたまり、満タンになる 
と状態が「警戒度低」から「警戒度高」に変化します。この状態から「警戒度低」にもどすためには、 
悪い噂を減らし （— R 25)、 しヽつたんメーターを空にする必要があるので注意しましよう。 


r 1 


\ . 

I j— !■— 

警戒度低 


現在の状態 


ザ外'，:】 




法に触れることをしなければ、 
兵士から目をつけられることは 
ありません。 

醫戒度高：兵士に見つかると、即座にアサ 

シンと気づかれてしまいます。 
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3 b ノし , /j 

勢力の頭上には v 対応する雇用マークが表示さ 
れます〇彼らに近づいて®ボタンを押すと、所 
を支払って雇うことができます。 



っ ft— 

_ a _ はエツィオにしたがって行動するので、状況に 
応じて指示を出しましょう（― P , 18)。 
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エツィオは集団に紛れ込むことで、周囲の注意をそらしたり、敵の目をあざむくことができます 
例えば、歩いている集団がいる場合は、近づいて同じくらいの歩調で歩いてみましょう D 



海:逢 
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集団に近づいて、歩いたり立ち止まるなど、 
彼らと同じような行動をとってみましょう。 


紛れ込むのに成功すると、エツィオとその周 
囲にいる人々の色が、グレーに変わります。 



■•■■■■こやで ■ ._V r _ ■ Y . ; I u 
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愈時起， 

, V -»>-.；： V .- A ' 



街には、傭兵や盗賊、娼婦など、特定の勢力に属する人々がいます。 

お金を払って彼らを雇うと、さまざまなメモリーをクリアするための助けになるでしよう 


傭兵 


盗賊 


娼婦 




! 


エツイオの命令にしたがって、 
敵と戦ってくれます。 


敵の注意をひきつけたり、おび 
き出して、ともに戦います。 



エツイオを周囲から隠したり、敵 
の気をひいたりしてくれます。 
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選んだ品物の性能 （ iR 13 ) 











D 数の多さが、性能の高さを表します。 




現在の所持金 
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シンクロ解除(ゲームォー廉 flHHHBH ’ 
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成： ? :::::• -iiM 益::嚷圳0超::;•渡略_•さ潑: •.:::. じ：々. 

ライフバーのブ□ックがすべて空の状態でダメージを受けると、「シンクロ解除」となってゲー 
ムオーバ— です。また v —般市民を殺したり、特定の行動をとるとシンクロ解除になる場合 
もあります。シンク□解除になると、直前に進行状況を保存した場面からやり直しとなります 。I 
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街の中には商店があり、所持金を支払って 
さまざまなものを購入できます。 

店主に近づいて®ボタンで話しかけると、 
商店を利用することができます。 



♦ 商店の 種類 


鍛冶屋 

武器や防具、銃弾などを買ったり、防具を修理してもらえます。 

仕立て屋 

袋を買って、対応する物(例えば「楽の袋」なら楽）の最大所持数を増やすことができま 
す。また1服を染めて色を変えることもできます。 

美術商 

絵画や、宝箱のある位置を記した地図を売っています。絵画は購入するとヴィフ_アウ 

ディトーレ内に飾られ、モンテリジョーニの街の価値が高まります （— P .24)。 

医者 

体力を回復することができます。また、薬などを売っています。 

移動ステーション 

離れた地域に移動できます。 

.» J — ■■ ■ ■ . . . ... _ .. 1 ■ fc »<. . . .. » r » 1—•—. iT . .1 h -1 ».—i ." MJMWTTl — J - fcg * 8^.~11 —WTMiTS r —1 —' r -* T .~ • ~ ■ ■ ...j ■ ■ — ■ ■ ■ ■ " ■ ■ ■- ■ ■ ■ — -- ~~ ——..... " r ■ " 1 ■ _ — - 卜 》» g-—•HI i ■ »«■■■■_■■ 1 ■ II If 1 _ 


g *— — — —M 匮 J I K 一—一—％ 一“-4 一 •，一—一一 — — 》— ■供，^ 一 ， l ■■■■ 一—■你* »■—*»>-_ 

CHI IMI 

商店で買いたい品物の種類を選ぶと、以下のような画面が表示されます 
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品物の名前/価格 
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買いたいものを選んで®ボタンを押すと v 代 
金を支払って入手できます。武器や防具は、 
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アニムスデスクトップ画面が表示されたら、方向 
キーまたは左スティックでメニューを選び、@ポ 
タンで決定してください。 

※アニムスデスクトップに表示されるメニューは、状況 
によって変わります。 


メモリーの実行中などに表示されます。 


:メモリ-〜?-中敁 

ィンベント 

.勢.，:.乂. 

ラへ-夕べ--ス 

#そ薩 

_ゲ—ム朽 r 


アニムステ.スクトフ’プ 


料養:の思噪 


® .タミ 〇 


♦ アニムスデスクトップのメニュ 
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ゲームの再開 
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ア-ムスデスクトップを閉じて、ゲームを再開します。 

メモ u _ を中断 

ゲームを中斷して、現在のメモリーの開始直前からゲームを再開します。 

DNA (一 PJ 3) 

ゲームの進行状況などを確認できます。 

インベント U (4 R 13) 

5 持ち物を確認したり、服装を変えることができます。 

マ 1 ップ 1 

マップ画面 （ — P . ◦フ）を確認できます。 

ターゲット相関図(― P .14) 

エツィオが復胃を果たした相手と、その人間関係を確認できます。 

データべース 

ス]リーを進めて入手した、さまざまな情報を確認できます。最近手に入れた 

データを確認したいときは r 最新データ j を選んでください Q 

また、 r ユーザーマーュアル」を選ぶと、ゲームの遊び方を確認できます。 

オプション （— P .14) 

ゲーム中のさまざまな設定を変更できます。 

ゲーム終了 

Hi ■... r— .t i ■ u.r— i ■ ■ 一 ■■ ■，■ i r ^»j■■ • 

進行状況を保存せず、ゲームを中断してメインメュ ー lu もどります。 
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特定の場面では、 START ポタンまたは SELECT ポタンを押すと、ゲームを一時停止してポー 
ズメニューが表示されます。ここでは各種オプションや操作の設定を変更したり （— P . 14、 


P .15). 「ゲーム終了」を選んでゲームを中断できます 
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エツイオの DNA をたどって、これまでに進めたメ 
モリーを確認できるメニューです。また、さまざ 
まなものの収集率も確認できます。 

詳細を確認したいものを選び、 ® ポタンで決定 
してください。サブメモリーの各種「ミッション」 
を選んだ場合は、そのメモリーのみを選んで再 
プレイすることちできます。 


mmp ： 7,：0 


♦ DMA 


^ .V L 0 次:： 




見たいもののカテゴリ—見たいものの順に選び、©ポタンを押すと詳細を確認します。「服装」を 
選んだときは、 ® ボタンで身にまとうマントを変更することができます。なお、ここでは現在の所 
持金と、ヴイラ•アウディトーレ （— p .24) にある r ヴイラの金庫」内の貯蓄額も確認できます。 


♦持ち物のカテゴリ 


• wr _ v » I F nan l f*> 1 

防具 

身につけると、ライフバー （— p . 〇6)のブロック数が、防具の r ライフ」と同じ数だけ増 
えます。ただし防具は、攻撃を受けるたびに「耐性」が減り、なくなると破損状態になっ 
てしまいます破損状態の防具は、鍛冶屋(一 P .11) で修理しましょう。 

武器 

手に持って使う、主に接近戦用の武器です。 

物資 

投げナイフや煙幕、毒、薬などの消耗品です。それぞれの数も確認できます。 

アイテム 

ストーリーにかかわる重要なアイテムです0 

服装 

_ ■>!-_■> •— _，一 . 》 fc ■ 一 ■ ■ ■ 1 ■ 1 ■ rmm = mmi^mA 1 — mm^^m T^'WJJ »'■itA. 1 — ■ 

身 k まとうマントです。マントは悪い D 尊 （— P .09) の広がりやすさ k 影響を与えます。 


Le « I 
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-/い 

武器や防具を見たときは、性能も確認できます。 



ダメージ： 相手に与える ダメージの 大きさです。 
スピード：攻撃の速さを表します。 

受け流し：これが高いほど、相手の攻撃を受け 

流し r ことき （_ p .2 i )、 相手が次の行 


動に移るまでの時間が長くなりま ■? 



遗防具は「ライフ」と「耐性」が表示されます。 

装備する武器4防具に 


:■: •力; 

m 
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武器や防具は、商店などで入手すると自動的に装備されます。ほかのものを装備するときは、 
ヴイラ*アウデイトーレにもどり、武器の間(武器)と武具庫（防具）で装備を変え r ください， 
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3： ツィオがこれまでに出会い、復謦を果たした相手と、それぞれの関係を確認できるメニューです。 
ストーリーが進むと、記載される人物の数は増えていきます。 
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人物関係図 
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現在の状況 
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ゲーム中のさまざまな設定ができます。 
また、ゲーム中の記録やスタッフクレジット 
を見ることもできます。 
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全般オプション 


ゲーム全般にかかわる設定が行えます。 


KC V -%' .： 

V . 

广..:.': 

碑技 .: 
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諄 



注目ポイントカメラ挿入率 
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注目ポイントカメラ hP . l 6) の表示が現れる頻度を 4 段階で設定できます。 

効果音の音量 

効果音の大きさを1◦段階から選ぶことができます。 

セリフの音量 

声の大きさを10段階から選ぶことができます。 

BGM の音量 

BGM (音楽）の大きさを1〇段階から選ぶことができます。 

明るさ 

画面の明るさを10段階から選ぶことができます。 

流血表現 

ゲーム中の流血表現の ON / OFF を切り替えます。 

1 >■ て - "T™ AMMii 

子希获ホ 

字幕の ON / OFF を切り替えます。 








































































ゲーム中の操作に関する設定ができます。 
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三人称カメラ： Y 軸反転 
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ONk すると、右スティック上下で視点を動かすときの方向が逆になります。 

二人称カメラ： X 軸反転 

ON にすると、右スアィック左右で視点を動かすときの方向が逆になります。 

一人称カメラ： Y 軸反転 

ONL すると、 一 人称視点で視線を動かすとき、上下の方向が逆になります。 

— 人称カメラ： X 軸皮転 

ONI こすると、一人称視点で視線を動かすとき、綱方向が逆になります 〇 1 

カメラ Y 軸感度 

右スティックを上下に倒したときの感度を 10 段階から選ぶことができます。 

カメラ X 軸感度 

右スアィックを左右に倒したときの感度を 10 段階から選ぶことができます。 

飛行機械操作 

飛行機械を操作するときの左ス丁ィックの操作を標準/反転から選べます。 
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i l^L/pXAtl 

メイン画面 （— P .06) に表示されるものに関する設定ができます。 

すべて 

すべての表示の ON/OFF を切り替えます， 

ライフ バー 

ライフバーと悪い噂メーターの表示 ON/OFF を切り替えます。 

コン ト □ー ル 

コントロール表 7 F の表帀 ON/OFF を切り替えます。 

アップデート 

アップデ ー ト表示の表示 ON/OFF を切り替えます。 

武器 

武器アイコンの表示 ON/OFF を切り替えます。 

SSI 

ソーシャルスァータス ■ アイコンの表爪 ON/OFF を切り替えます。 

所持金 

所持金の表爪 ON/OFF を切り替えます。 

ミニマップ 
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二_マップの表爪 ON/OFF を切り替えます。 
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ス丁 —タス — 


ゲームの進行状況に関する、さまざまな 
データを確認することができます。 
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麵觀 A 
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スタッフクレジットを見ることができます。 

















































































左スティック 


...，二.‘.:....‘..,..‘........…^ 


左スティックを倒すと、その方向に歩きます。このとき、 
左スティックを倒す角度によって、移動する速さが変わ 
ります。また、段差や柵などは自動的によじ登ります。 

※梁などにつかまっている場合は、左スティックでよじ登つたり、 
つかまったまま移動することができます。 
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視点移動：右スティック/切り替え： ® ポタン 

: . . ™ 



右スティックを倒すと、視点を動かすことができます。 

また、 ® ボタンを押すと、視点が一人称カメラ(エツィオの目線）に切り替わります。一人称カメ 
ラ中は、右スティックで視線を動かせます。もう一度®ボタンを押すか、左スティックを倒すなど 


すると、通常の視点にもどります。 

淡®ボタンを押すと v 視点の位置(一人称カメラでは視線の高さ）をリセツトできます 



智 










I ボタン 


I ボタンを押し続けると、視点が通 



































































ボタンを押すと、近くにいる敵や重要人物を□ックオンし、ロックオン中はその人物 


視点が自動的に動きます。「もう一度 D 1 ポタンを押す」「フリーラン（― P .20) を開始する J 「〇ツ 



クオンした相手から一定距離離れる」などの行動をすると、□ックオンが解除されます。 

※エツィオに敵意を持つ相手をロックオンすると、戦闘状態となってアクションが変化します （— P .21 )。 
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ロックオンの対象 
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□ックオンされた相手は白く光ります。なお、 
対象が 2 人以上いる場合は、エツイオの視界 
中央により近い人物がロックオンされます。 




ポタン 



ポタンを押し続けている間、ゲームが一時停止して武器ホイールが表示され v 装備する武器(ま 
たは道具）を切り替えることができます。左スティックで装備したいものを選んで■■ボタンを離し 
てください。装備を切り替えると、画面左下の武器アイコンが対応するものに変わります。 

装備した武器や道具は、©ポタンで使いましよう。また、薬を選ぶとその場で使用します。 


※装備できるものの種類は、ゲームを進めると増えていきます。 
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残り数 






投げナイフ、薬などの消耗品に表示されます 


J 
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装備中の武器/道具 
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矢印が、左スティックで選んだ武器/道具の 
ある方向を示します。 



装備のクイック切り替え 


參方向キー上下左右 


♦ 
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方向キー上下左右を押すと、各方向に対応した4つの装備をすばやく切り替えることができます。 
なお、装備中のものを選ぶと、方向キーを押すたびに構えたりしまつたりできます。 
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H アサシンブレード忍ばせた刃物で、敵を暗 
【方向キー上】 殺できます。 



素手 

【方向キー下1 



敵を殴ります殺した 
ない相手に使いましよう。 




武器(剣など） 

『右白土_女 1 


攻撃力が高 C 馬上で使 
うこともできます。 


体力が減っていれば、薬 
を使って回復します。 
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©ボタンを押すと、足を用いる（移動に関連する）アクションが行えます。 

♦代表的なアクション 


早歩き 

.. 於 :; 

_ スリ 



©ボタンを押しながら移動すると、早足で歩くことができます。__ 

©ボタンを押しながら人に近づくと、すれちがいざまに相手からお金をすり取ります。 
スリを行ったら、相手が気づく前にすばやく立ち去りましよう。 
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©ポタンを押すと、周囲の状況を調べたり、人に話しかけるなどのアクションを行えます。 


►代表的なアクション 
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©ボタンを押し続けると、タカの眼で周囲を見ることができます^タカの眼で見ると敵は 
タカの眼 赤、宝箱や隠れ場所 （— P .22) などは白、協力者などは青、ターゲットなどは金色で表示 

されます。通常の状態にもどるときは、©ボタンを押し続けてください。 


話す/雇5 


シンク□する 


指示(止める/ 
追従など） 


目の前に人がいる場合は話しかけたり、雇う交渉を行ったりできます。 

_ »—■ ■ ... .». ——II . . . _• . ■ ■ ■ 一 ■ 一 • • . . ... 一 - ■■■■■• 一 —• 象 -^ — ■■■-_■ . — —^ 一 . — ■ fj ■ H ■ Fl»t W— 1 __ ■ l_ ■*» ■ »■ ■ —— TIAJ1 1 r« tt-ml II II I I I J.T1A~ .. -rnWIMf^ I 1 II ■ I M—U~J.—M-Tfcr- fc^Hl■ JJ, . ~ f m 雷 —^-—-—" I.. " 1 It 1 ... ■ 画 ■ — —»■_■_ I ■ ■■—— •—•••■ — • ■ ■ i.~ ■ ■ ' ■■» .. .i —.. ■ ■■ ■ ― ■ ■- ■■ ■ ■ ■ ■ ■ - 

高い塔の上などの「ビューポイント」で©ボタンを押すと、「シンクロ」が行えます。シンク 
□すると、ビューポイントの付近にある周囲の道の様子や隠れ場所、目標物の位置など 
がマップ画面 （_ R 0 フ）に細かく表示されるようになります。 
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勢力 (— P .10) を雇っている場合、©ボタンで待機させたり、ついてくるよう命令できます。 
また、敵を□ックオンして©ボタンを押すと、攻撃したり気をひいたりするよう指示できます。 





シンク□する 
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©ポタンを押すと v 武器を持つ手で、主に攻撃に関するアクションを行 1 います 

♦代表的なアクション 




攻撃/パンチ 



装備している武器(素手の場合はパンチ）で、正面を攻撃します。武器によっては®ボタ 
ンを押し続けるか、または押し続けてか!5離すと、特殊なアクションを行えます。 


アサシンブレードを装備している場合、近くにいる人を一撃で暗殺できます。遠くの敵や、 
集団から特定の相手を狙うときは、□ックオンしてから暗殺を行いましょう。相手の頭上 
の梁などから飛び降りて暗殺したり（エア • アサシン）、隠れ場所から飛び出して暗殺を行 
うこともできます。ただし暗殺は、相手に気づかれていると行えません。 




道具を使う（毒/ 
金を投げるなど) 


武器ホイール (— P . 1 7) で道具などを装備して®ボタンを押すと、それを使います。 
例えば、お金を装備して®ボタンを押すと、周囲にお金を投げて近くの人々の注意をひ 
いたり、敵の注意をそらしたりできます。 
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® ポタンを押すと、武器を持たない手で、さまざまなアクションを行 ： います。 



©ポタン 



♦代表的なアクション 


さぐる 


担ぐ 


インタラクト 


押す 


降りる 


武器を拾う 


死体のそばで®ボタンを押し続けると、懐をさぐってお金を手に入れます, 
また、宝箱などの近くにいる場合は、中のものを手に入れます。 


死体のそばで®ボタンを押すと、死体を担ぎます。もう一度®ボタンを押すと降ろします。 


特定の扉の向こうにいる相手に接触をはかったり、手配書をはがしたりできます- 


® ボタンを押すと、目の前の人をそっと押します。もめごとを起こさず人混みを通り抜け 
たいときは、 ® ボタンを押しなが5移動しましよう。 


梁や出っ張りなどにつかまったり v 端にいるとき、 ® ポタンを押すと下に降ります, 


落ちている武器のそばで®ボタンを押すと、拾って装備できます。なお、拾ったり敵から 
奪ったりした武器は、ほかの装備を身につけたり、ダッシュなどを行ったときに捨てま？ 


〇 






5 

鱗： 


..持. 


19 


. 





































































れ史すい 0 で，主贏し_しよコ ■ 


: 

•%、 

，、纏'. 

擎' 

■.巧.. 

.巧'篇' 

. 

::ン售:. 

p 海:..、.. 

Sv^a..-, . V iv. 




アクション/ァクション行動 
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I ボタン♦左スティック 

“お ......... ::二]::ェ: m : 二:^ ... 


1ボタンを押しながら左スティックを倒すと、その方向に走ることができます(一部の場所を除く）。 


ダッシュ/フリーラン ♦ 


■■ ポタン+左スティック +© ポタン tu b > 一 n_a ■ _^ u«u 
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©ボタンを押しながら走ると、移動スピードがさらにアップします。 

また、この状態では移動が「フリーランモード」となり、より自由に動き回れるようになります。 



フリーランモード時は、壁などをある程度駆 
け上がることができます。手をかけられる場 
所があるときは、そのままつかまります。 



屋根の端などからフリーランをすると、進行 
方向に大きくジャンプをして飛び移ったり、 
飛び降りることができます。 


押す/タックル ♦ E ■ボタン+左スティック+®ポタン^— ———————— 

® ボタンを押しながら走ると、ぶつかった人を突き飛ばしながら走ります。 
また、走りながら®ボタンを押すと、前方の相手に飛びついて押し倒しま与 
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,— I ボタン +© ボタン 
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ボタンを押しながら©ポタンを押すと、その場でジャンプします。 
このとき、上方に梁や出っ張りなどがあれば、そこにぶら下がります。 
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ボタンを押しながら®ポタンを押すと、目の前の人をつかみます （— P .21) 
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©ポタンを押すと、相手を挑発して攻撃を誘います。 
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©ボタンを押すと、敵との距離をすばやく調節します。このとき左スティックで方向を指定できます。 





©ポタンを押すと、装備中の武器(素手の場合はパンチ）で敵を攻撃できます。 

攻撃のあと v タイミングよく®ポタンを押すと、コンボ攻撃となって連続で攻撃できます。 

武器によっては、 ® ボタンを押し続けたり、押し続けてから離すと、特殊なアクションを行えます。 
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® ポタンを押すと、正面にいる敵をつかんで、一定時間羽交い締めにします。武器を装備している 
場合は、そのまま相手を「人間の盾」にして、ほかの敵をけん制することができます。 

つかんだ状態で®ボタンを押すと、つかんだ相手を突き飛ばします。このとき左スティックで、相 
手を突き飛ばす方向を指定して、高所から突き落としたりすることもできます。 

また、同様に©ポタン、©ポタン、 ® ポタンを押すと、つかんだ相手を攻撃できます 
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I ボタンを押すと防御の構えをとり v 前方にいる敵の攻撃を受け流して身を守ります。 


♦ 受け流し中の特殊アクション 

OI ボタンを押しながら、タイミングよく®ボタンを押すと、ステップして敵の攻撃をかわ 
します。このとき左スティックで、回避する方向を指定できます。 
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回避 




カウンタ 




敵が攻撃をしてくる瞬間に、〇■ボタンを押しながらタイミングよく®ボタンを押すと、強 
力なカウンター攻撃を繰り出します(素手の場合は、同様の操作で敵の武器を奪い取ります)。 
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アクション/その他のァクション 
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Actions 
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積まれているわら束や、ベンチなどの隠れ場所 
に近づくと、そこに隠れて警戒度（― P _09) を下 
げることができます。ただし、敵に見つかつてい 
る状況で隠れても、うまく追っ手の目をごまかす 
ことはできません。相手の視界から外れたところ 
で隠れるようにしましよう。なお、隠れ場所から 
飛び出して、近くにいる人をアサシンブレードで 
暗殺 （— P .19) することもできます。 






高い場所からフリーラン （ — P _20) をすると、ジャンプ 
して飛び降りることができます。このとき、下にわら束 
があれば「イーグルダイブ」となり、安全に飛び降りるこ 
とができます。わら束がある場所の上方には八卜が羽 
を休めているので、見逃さないようにしましよう。 


::•枝泌: 
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• ■. 



難 

. 

ふ、：. 


賴 . 


• . 


舟のオールに近づいて®ボタンを押すと、オールをつ 
かみ、舟を漕いで動かすことができます。 

左スティック左右で進路を変え、 ® ポタンを押してオー 
ルを漕ぎましょう。エツイオの漕ぐ動きに合わせ、タイ 
ミングよく®ボタンを押すと舟の速度が上がります。ま 


左スティック下を入力しながら®ポタンを押すと、 
後ろに進みます。 

漕ぐのをやめるときは、©ボタンを押してください。 
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水中では、左スティックを倒した方向に泳いで移 
動できます。また、©ボタンを押し続けている間 
は水中にダイブし、敵に見つかりにくくなります。 
なお、 ED ポタンを押し続けると速く泳ぎ、同時 
に❿ポタンも押すと、さらにスピードアップします。 
水中から陸に上がるときは、 B 31 ポタンを押しな 
がら❸ボタンを押してください。 
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馬に近づくか、 ® ボタンまたは®ボタンを押して 

またがると、乗って自由に動かすことができます。 

※騎乗中に攻撃されると、馬が代わりにダメージを受け、 
一定以上ダメージを受けると倒れてしまいます。 



馬上のアクション 

左スティックを倒すと、その方向に移動します。 

また1 BI ボタンを押しながら左スティックを倒すと、駆けることができます 


移動 


攻撃 

I m.^Tjr-HTTWT«.r-■ ITL-PrWfWrWTLI^WPI b 

ギャ□ップ 

i —.r-*.inn. nr—i« 

歩く 


o 


剣などの武器を持っていれば、馬上から攻撃ができます。 D 1 ボタンを押しながら®ポタン 
を押すと武器を構え、この状態で®ボタンを押すと、馬上から武器を振ります。 
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^ I ボタンと®ボタンを押しながら移動すると、より高速で走ります。 _______ 

©ボタンを押しながら移動すると、ゆっくり歩きます。 


馬首を上げる ® ポタンを押すと、その場で馬首を上げます。 


降りる 


Q ボタンを押すと馬から降ります。馬が駆けている場合は、飛び降ります, 




そ❿働 © 乗 y 物っ^ 




於編:應5雇 _:& v : ね嫌ぬ.— 漏 

ス I リーが進むと、馬車や飛行機械など、さまざまな乗り物を利用することがあります, 
それぞれの操作については、画面中の説明を参考にしてください。 













































































情報がまとめられています。ゲームが進むと情報が追加されるので、困ったらチ I ックしましょう 



ムービー中に特定のボタンを押すと、会話などが変化することがあります。 


画面の指示にしたがって、操作してみましょう 



モンテリジョーニはアウディトーレー族が 
治める街です。また、モンテリジョーニの 
街にある r ヴィラ • アウディ!レ」は一族 
の屋敷で、ゲーム中に入手した絵画などの 
アイテムが飾られていきます。 

街からは、一定期間ごとに収入があります。 
収入は、屋敷内にある r ヴィラの金庫」に貯 
蓄されるので、屋敷にもどったとき、必要 
に応じて弓 I ぎ出してください。 

なお、ヴィラ•アウディトーレでは、装備す 
る武器や防具を交換することもできます。 



, . ぐ ' .. 


街の施設に投資する 


職:. モンテリジョーニの街にある商店や施設には、お金を投資して価値を高めることができます。 
■価値を 融 ると街からの収 A が 増ぇ、さらに商店の価値を高めた場合は、さまざまな特典を得るこ 
と ができます。なお、 投資はヴィラ•アウディトー レ 内で行う ことができます。 

画などのさまざまなァィテムを入手した場合も'街の価値が高まります 。 

隊: 
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悪い噂メーター （— P _09) は手配書をはが 
したり、あちこちで噂を広めている「先触 
れ J たちに賄賠を渡したりすると減ります。 
また、役人を暗殺することで人々の人気を 
得て、悪い噂を減らすこともできます。 


j エツィオの手配書 

L^Vu^^rrbTunOn il- . . jp-i.-! lemurs.i.-«r»rnu"««. 

手配書は街のあちこちに貼られてい 
ます。©ポタンではがしましよう。 





さまざまな場所に隠された「写本」のページの断片を手に入れ、4つ集めて解読すると、ライフバ_ 
(— P .06) のブロックを増やすことができます。ぜひ探してみましょう。 
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メインメニュー画面の「エクストラ」から hjsb 接続」を選ぶと『アサシンクリード n 』 （以下 
「 PS 3® 版」）と PSP ® 用ソフト『アサシンクリードブラッドライン』（以下 「 PSP ® 版 j ) を連 
動させて、さまざまな特典を得ることができます。 


-雜酬矚麵 g PSP ⑪版で入手したコイン(金貨、銀貨，銅貨)の数に応じて、 PS 3 ⑱版の所持金(フ 

□—リン)が増えます。 

PSP ® 版で敵のボスを倒すと PS 3® 版でそのボスが使用していた武器を使えるよ 
うになります。入手した武器はヴイラ*アウデイトーレの武器庫に追加されます。 


S タイルの 


連動の手順- 

あらかじめ PS 3® 版と PSP ® 版を USB ケーブルで接続して、以下の手順を行ってください 


psp ® 版のアニムスメニューから「アップグレード」 — 「接続 j の順に選びます。 


-か4 


[2 j ps 3® 版のメインメニュー画面から r エクストラ」— 「usb 接続」の順に選びます。 
「シンク□?」と聞かれたら、@ボタンを押してください。 

i .3 j PS 3® 版と PSP ® 版の間でデータがやり取りされ、それぞれに特典が追加されま 
得た物を確認したら、 ® ポタンを押してください。 






































































お問い合わせ先 
ユービーアイソ フト株式会社 

t 1500002 東京都渋谷区渋谷レ〗 9-5 渋谷美竹ビル 3F 

カスタマ ー サポート センタ ー 
052-7 B 0-3691 (土* 日，祝除く 11フ:〇〇) 

DynaFont は、 DynsComware Taiwan Inc ■の登録商標です^ 

© 2009 Ubrsoft Entertainment. AJJ Rights Reserved, Assassin’s Creed, Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U S. and/or 
other countries. This software uses and is powered by HumanlK | Middleware, property of Alias Systems Corp. Uses Bink Video© 1997-2009 by RAD Games 
Tools, Inc. Havok software is ©Copyright 1999-2009 Havok.com fnc (or its licensors). All Rights Reserved. Powered by Wwise® audio pipeline solution © 
2006-2009 Audioktnetic ]nc, AIS Rights Reserved. Published and developed by Ubisoft Entertainment Inc, 

BLJM 60185 








スペシャルエディション 





























このソフトウェアの解説書および PlayStation ®3 の取扱説明書に書かれている注意事項をよく 
お読みのうえ、正しい方法でご使用ください。解説書および取扱説明書は大切に保管してください。 
小さいお子さまには、保護者の方がお読みのうえ、安全にお使いください。 



zh 警告 

光の刺激によって引き起こされる発作について 

点滅を繰り返す画面や、その他の光の刺激によって、まれに、目の痛み、視覚異常、偏頭痛、 
けいれんや意識障害（失神など）などの症状(光感受性発作)が起きることがあります。 
こうした症状のある方は、事前に必ず医師に相談してください。 

杰注意 

こんなときはすぐにプレイを中止する 

上記の症状に加え、頭痛、めまい、吐き気、疲労感、乗り物酔いに似た症状などを感じたときや、 
目、耳、手、腕、足など、身体の一部に不快感や痛みを感じたときは、すぐにプレイを中止してくだ 
さい。プレイを中止しても治らないときは、医師の診察を受けてください。 

3 D 映像、 3 D 立体視ゲ_ムについて 

3 D 映像の見え方には個人差があります。違和感を感じたり、立体に見えない場合は、 3 D 機能の 
ご使用をお控えください。最新情報については下記 URL をご覧ください。 
http://www.jp.playstation.com/support/ 

なお、お子さま（特に6歳未満の子）の視覚は発達段階にあります。お子さまが 3 D 映像を視聴 
したり、 3 D 立体視ゲー厶をプレイする前に、小児科や眼科などの医師にご相談いただくこと 
をおすすめします。 

コントローラの振動機能に対応したソフトウェアについて 

振動障害のある方は、バイブレーション(振動)機能を使用しないでください。 

※振動機能の入/切は、コントローラの PS ボタンを押して表示されるメニューから設定できます。 

_ プレイするときは、部屋を明るくし、できるだけ画面から一れてください。 

_ 疲れているときや si 眠不足のときは、プレイを避けてください。 

プレイするときは健康のため、1時間ごとに15分程度の休憩を取ってください。 

麵 プレイ中に体調が悪くなったら、すぐにプレイをやめてください。 


現卿 ^^^^ 油愈せ狐％ ' 觀 mm パ mmmmmmmmimmm ⑽ mmm 聊 




_ 使用ヒのご汪意 HRIHHIHIIHttHiMIKEHlIHlMHHNilHIHHiHHlMiHiiiHilllMMHIlHIHHlHHiilHHiMIHHiHiiHiiiiii 

•このソフトウェアは PlayStation ®3 専用です。•暖房器具の近くや車中など、高温/多湿になるところに置かないでくだ 
さい。•ディスクのお手入れをするときは、柔らかい布で軽くふいてください。■ディスクに傷を付けないよう、ていねいに扱って 


ください。傷が付くとフレイできなくなることがあります。 ♦ PlayStation ®3 をプラズマテレビや s 液晶方式以外のプロジェク 
シヨンテレビ（スクリーン投影方式テレビ)につなぐと、画像の焼き付き(残像映像)が起こることがあります。特に、静止画を 
テレビ画面に表示したまま長時間放置すると、焼き付きが起こりやすくなります c * お客様の誤ったお取り扱いにより生じた 
キズ、破損などに関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 


_ Blu - ray ディスクの取り出し/収納方法 




Blu-ray ディスクを取り出し/収納するときは、指などを挟まないように充分注意してください。 

取り出し 収納方法 

PUSH ボタンを押し、ディスク ；ff J \ディスクのすぐ外側(斜線部分) 
が浮いた状態になってから取（| ^ ji を、カチッと音がするまで押し 

り出してください。 0\ この部分を 押す^込んでください。 


u Ji", "PlayStation" , ヨ , 1 • 爆 '' r "DUALSHOCK 11 and "SIXAXfS" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 

n XMB" and M ク ロスメデイアバー '] are trademarks of Sony Corporation and Sony Computer Entertainment Inc. 
BLJM 60995 "Bfu-ray Disc" and are trademarks. 
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暑 ■_ ■•■■峰•■■暑 暑 _1)« 膠馨 *_4 •睿 

操作施 . 

ゲームの始め方 . . 

卜 Mnh«V E ^ T*Wt*l |^ 画面の見方 . 

/進め方 .. 

/解放された エリァ • • • ■ 
/ァニムス_デスクトップ 

アクション/基本 行動 . . 

/ステルス行動 .. • 

/ァクション行動 .. 

/戦闘行動 .. . ■ • 

/その他の行動 ... 

マルチプレイ .. 
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※データの保存（セーブ)については、 P .04 をご覧ください。 

※画面写真_内容は開発中のものであり、実際の製品版とは異なる場合がありますのでご了承ください。 


PlayStation ®3 のアップデートについて 


株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントからのお知らせ 

このディスクには、 P 1 ayStation ®3 のアップデート(更新)データが含まれています。ゲームを起動してアップデートを促す画面が 
表示されたときは、アップデ ー トが必要です。 

PlayStation ®3 のアップデートを実行する 

画面の指示に従って操作すると、システムソフトウェアをアップデートできます。 

アップデートが中断されると、故障の原因となります:-, 

アップテート中は、次の点にご注意ください。 

* 電源を切ったり、コンセントを抜いたりしないでください。 

• ディスクを取り出さないでください。 

システムソフトウェアのバ_ジョンを確かめるには 

xmb ™ (クロスメディアバー）の[設定]づ[本体設定] 4 [本体情報]を選ぶと、本体のシステム情報が表示されます。 
[システムソフトウェア]の欄に、現在のバージョン番号が表示されます。 

PlayStation ®3 のアップデート機能について詳しくは、株式会社ソニ ー， コンピュータエンタテインメントのインフォメーションセンター 
にお問い合わせください。 

株式会社ソニー_=!ンピュータエンタテインメントインフォメーションセンター 

http :// www . jp . playstation . com / support / 

TEL 0570 -000-929 ( PHS 、- "部の IP 電話でのご利用は 03-3475-7444) 受付時間10:00〜18:00 


お使いの PS 3™ のシステムソフトウェアはバージ ョン 
X - XX です。 

起動するにはバージョン x+xx 以上にアップデード r る 
必要があります。 

今すぐアップデートを実行しますか？ 

はい いいえ 




































STORY 


家族を殺され、その復啓のためにアサシンとして戦うことを選んだエツイオは、 

「マスターアサシン」と呼ばれるまでに成長していた。 

その頃 ローマは、 教皇となったロドリゴ•ボルジアと 
腐敗した支配層によって、殖落の一途をたどっていた。 


ボルジア家の支配がイタリア全土まで及ぶことに危機を感じたエツィオは、 
ローマに潜入し、そこでアサシン教団を組織して戦うことを決意する。 




\ 


果たして、エツイオたちは彼らを打ち倒し 


もたらすことが'できるのだろう力、。 




-w 

I ■ ■星 


しかしエツイオたちの前には、 


ロドリゴの息子•チヱーザレが立ちふさがる。 


ASSASSIN'S CREED BROTHERHOOD 


操作方法 


Game Controls 




各種メニュー画面やストーリーモードの基本的な操作方法を説明します。 
なお、以下の説明中、黒字はメイン画面の操作、 赤卞は それ以外の操作です 


L2 


I ボタン 



ボタン 


方向キー 


® ボタン 
(左スティック） 

[ SELECT ボタン 

Mrimn ■■: ■awiH.w mm^wrma am*rwcwm■■ 

PS ボタン 


左スティック 


右スティック ( 


SELECT ボタン 



E 3 ホタン 


二 - : V :".- : 


_ボタン 


©ボタン 
® ボタン 
©ボタン 
(©ボタン 
ボタン 

(右スティック) 


START ボタン 



移動、（押して)視点切り替え、 項目の選択 
視点変更、（押して)視点のリセット 


手に関する操作[行動系(人を押す、つかむなど)]、 決定 


足に関する操作[早歩き、ジャンプ、ダッシュ/フリーラン、キックなど]、 キャンセル 
頭に関する操作[タカの眼、話す、挑発など] 


手に関する操作[攻撃系(攻撃、暗殺、道 具を使うなど}] 
ロックオン 


アサシンの弟子を呼ぶ 


(押し続けて)アクション行動、（ロックオン状態で押し続けて）受け流し 


(押し続けて）武器ホイール 


装備のクイック切り替え、 項目の選択 


アニムス*デスクトップの表示 


マップ画面の表示、（アップデート表示中）得た情報を確認する 


※振動機能をお楽しみ頂くには、ワイヤレスコントローラ （ DUALSHOC _3) が必要です。 PS ボタンを押 
すと表示されるメニューもしくは XMBm から、「設定」 — 「周辺機器設定 J — 「コントローラ振動機能」の 
順に選び、 f 入」に設定すると振動機能が ON になります。 
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アイコン表示中は、本体の電源を切らないでください 
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ゲームの 始め方 
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ゲームを起動すると、タイトル両面が表示されます。 

Ifll なお、オープニングムービーは、いずれかのボタンを押すとスキップできます 
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ンメニューが表滾されます。方向キーまたは左スティック 
上下でメニュ，を選び、 ® ボタンで決定してください。 
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セーブファイルを選んで、1人用のストーリーモードを遊びます。「セッション」 
を選んでセーブファイル名を入力すると、ゲームを最初からプレイでき、以前 
に進行状況を保存したセーブファイルを選ぶと、ゲームを続きから遊べます。 


PlayStation ® Network に接続して、最大8人で一緒にゲームをプレイすること 
ができます （- P .22)。 


wm 


m 「吹き替え言語」で、ゲーム中の音声を英語/イタリア語/日本語のいずれか 
1111 - に設定できます。また、「字幕表示」の ON / OFF を切り替えたり、「字幕の言語」 
P で字幕を英語/イタリア語/日本語のいずれかに設定することができます。 

喊. 
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ゲームの進行状況は、特定の場面（チェックポイント）まで物語を進めた 
ときに、自動的にセーブファイルに保存されます。なお、セーブファイル 
の作成には 16 MB 以上、ゲームデータの保存には4000 MB 以上の空き 
容量が、本体の HDD に必要です。 
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ゲームの 中心となる メイン 画面には、 士:人 公 エツ イオと その 周两が表示されます 
人々の様子を確認し、人口をうまく避けながら行動してください。 
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メイン画而では START ボタンを押すと、アニムス • デスクトップ （— P .12) が表示されます 



コントロ™ル表示 


各ボタンを押すと行 1 えるアクションを 
表示し、状況に応じて変化します。 


エツイオの体力を表します。 

※同行者などの体力は、ライフパーの下にで 
表示されます。敵の体力は、頭上に ♦で 表示 
されます。 讓 h 


ミニマップ（― F »_06) ! 
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フチの色は警戒度 （ — P .08)、 左下の数 




悪い噂メーター（― P. 08 ) 

1 


エツイオの評判を表します。 

' V "• L V. ■ " . • 

[ アサシン • シグナル 

J - 

アサシンの弟子を呼ぶとき必要です（— 

^ P .15 )o 

呼び出すとゲージがなくなり、時間とともに少し 

ずつ回復します。 

. • .； : ゾ -.• 二： \ 二 、 . I • ■ ■ : •，•.ご . •*. • 乂 ’-- 


1 .y l 1 ! \ j _■■ . .. i|i ii ^ ^ | 

武器アイコン j 

- - - - * - -- un .«i »- - -- - ---- 


装備中の武器や道具をアイコンで表します, 


字は現在の目標までの距離を表します, 


ライフ バーに ついて 

,! , I I I || I. I - - ： . ^„. T " v^V.^^^VV. ： r,M^ ：..^ ..y.V ■ ■■ 

敵から攻撃されたり、高いところから落ちるとエツィオは ダメージを 受け、ラ 
イフ バーの ブロックが◊(通常）から令（負傷）に変わります。この状態 
で、 さらに ダメージを 受けるとブロックは秦（空）になります。すべてのブ 
ロックが參（空）の状態で ダメージを 受けると、シンクロ解除となつてケー 
ムオー バーです （— P ,07>。 

※令(負傷）のブロックは、一定時間経つと ◊ (通常）にもどります。 

淡破損した防具は 命で 表示されます。 




ブロック 


防具(― P _13) を身に 

つけると、ブロックの 
数が増えます。 
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エツィオが最後に目撃された場所で、重点的に捜索が行われます 


0 


高警戒エリアです。常に「警戒度高」状態になるので注意してください 


〇 


1 現在進行しているメモリーに関係する場所です 
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SELECT ボタンを押すか、アニムス•デスクトップで「マップ」を選ぶと、マップ画面で周囲の地 
図を確認できます。なお、「シンクロする （— P .16) j と、より詳しい情報がマップに追加されます。 
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マ™力 
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マーカーの説明を見たいときは、 n ■ボタンを押 
してください。また、マーカーに力ーソルを合わ 
せると、その名前が表示されます。 


力ーソル 


bnauv^n—n-ni.^ 


左スティックで動かします。 Q ボタンを押すとそ 
の場所に「カスタムマーカー」を | S 置して、目印 
をつけておくことができます。 



ズームと全体マップ 


•が : 






i: 涨•:麟が,ぃ 

看藤編 ; k 


右スティック上で表示をズームイン、右スティック下でズームアウトできます。 

ズームアウトし続けるとイタリアの全体マップが表示され、都市などの位置を確認できます 

私： 1 和:'炫•:へ:紹^'熬チ ' : •资婦部'.. •■ス魏今紗箱?.* •• ざ）:.成^^ ;. •ぷ勒淡'被：: 

マーカーの 表示設定 


〇 



• :■:私ン • 
• :••••••. 


® ボタンを押すと表示設定画面が表示され、画面に表示される項目を細かく設定できます 
この設定は、ミニマップの表示にも反映されます。 


〇 
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メイン画面の右下にあるミニマップの見方 
は、基本的にマップ画面と同じで、 「 N 」 
が北の方角を示します。また、ミニマップ 
上にある色のついたエリアは、それぞれ以 
下のような特徴があります。 



TbslnuimauAinBU 


アイ: 3 ン 


A エツイオの位置と向き 

•敵 

Q ボルジアの塔の指揮官 
〇隠れ場所（戦闘状態のみ) 
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1111 ; :プレイヤーは、主人公エツイオとなってストーリーを進めていきます 
|鎌藝さまざまなメモリー（ミッション）をクリアしていきましよう 
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ストーリーモードのメインストーリーはいくつかの「シークェンス」に分かれています。各シークエンス 
はいくつかの「コアメモリー」で構成され、各コアメモリーをクリアすることでストーリーが進みます。 
また、それ以外にも、メインストーリーと関係ない「サブメモリー」を行うこともできます。 


メモリーの開始 
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街のあちこちにいる依頼人に話しかけたり、依頼人の居場所に®ボタンでインタラクト （ — P _17) 
すると、メモリーが始まります。また、特定の場所に行くなどすると始まるメモリーもあります。 


:.純 5 #.: 





2•メモリ_ブリーフイング 







アニムス • メモリーブリーフィング画面（右のような写真） 
が表示されるので、メモリーの内容などを確認しましよう。 
準備ができたら®ボタンを押すとメモリースタ-卜です。 
マップやミニマップに目標の位置などが表示されるので、 
参考にしながら進めましよう。 


※目標はアニムス-デスクトップ （ — P .12) で確認できます。 




3•メモリークリア（シンクロ晃了) 


目的をすべて達成するとメモリークリアとなり、そのメモリーは「シンクロ完了」となります 
報酬があれば、このときに入手することができます 
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ライフバーのブロックがすべて空の状態でダメージを受けると、 r シンクロ解除」となつてゲー 
ムオーバーです。また、_般市民を殺すなど、特定の行動をとるとシンクロ解除になる場合も 




あります。シンクロ解除になると、最後に進行状況を保存した場面からやり直しとなります 


〇 
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画面右下にあるミニマップのフチの色は警戒度を 
表し、現在の危険に応じて色が変化します。 

また、要注意人物(協力者や敵の兵士など)の頭 
上や、相手のいる方向に表示されるソーシャルス 
テータス • アイ:3ンは、その相手がエツイオのこと 
をどう考えているかを表しています。 - 


エツイオの行動を不審 
に感じています。 


「戦闘状態」ですが、敵の視 
界からは外れています。 


■翁 


雇える勢力 （ — P .10) 
などに表示されます。 


隠れ場所で身を潜め、「一般 
市民」にもどるところです。 


「一般市民」状態で、隠れ場 
所や集団に身を潜めて t \ます。 


画面左上の悪い噂メ_ターは、エツィオの悪名の広がりを表します。反社会的な行動をしたり、 
派手な行動（兵士と戦うなど)をとるとメーターがたまり、満タンになると状態が「警戒度低」から 
「警戒度高」に変化します。手配書をはがしたり、役人を暗殺したり、噂を広めている「先触 
れ」に賄賂を渡したりして悪い噂を減ら U メーターを空にすると「警戒度低」にもどります。 


警戒度低： 法に触れることを 
しなければ、兵士から目をつ 
けられることはありません。 
警戒度高： 兵士に見つかる 
と、即座にアサシンと気づ 
かれてしまいます。 
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エツイオは集団に紛れ込むことで、周囲の注意をそらしたり、敵の目をあざむくことができます 

. , ■ 二 .•- 二 ..‘.. : .I .»•*>"• • » • *:• 









例えば、歩いている集団がいる場合は、近づいて同じくらいの歩調で歩いてみましよう 


嘴%. 




街はいくつかの x リアに区切られ、その多くは r ボルジアの塔」の指揮官に支配されています 
塔を破壊するとエリアが解放され、復興などが可能になります （— P .10 〜 11)。 



1•指揮官を暗殺する 





指揮官は、ボルジアの塔周辺の「警戒度高」の場所に 
います。指揮官を暗殺するときは、まわりにいる兵士の 
動向に注意しましょう。 




2,ボルジアの塔を破壊する 



指揮官を暗殺すると、ボルジアの塔を破壊できるように 
なります。塔の最上部にある部屋に移動して®ボタンを 
押してください。置いてある爆薬に火をつけて、塔を破 
壊することができます。 
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_を解放する屬 
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解放されたエリア 
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ボル ジアの 塔を破壊すると、支配され ていたエリアが 解放されます。 
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解放されたエリアではボルジアの勢力が弱まり、エツイオたちにさまざまな利益をもたらします 


:: ウ分 .' 1 vw • ア ? へ -~> 〇 ■- ウ • ア， ■: 叮 -n^KC-.Tr-r.-fonjrrtOT ■■ ぐ， . >wwo. : 




¥霉,_ 

歸與 H が鞍•み..- 


ている一般人を見かけたときに、まわりの兵士を全員倒すと、お礼として 一 
释人がアサシンの弟子として仲間に加わります。 

アサシンの弟子は全員ギルドに集結し、エツイオの命令に従って戦闘の手助けをしたり（― P .15) 、 


ほかの場所に派遣して任務を遂行させたりできます 


ギルドへの指示 


■ て印ぺ i 今 ..<-》、• '• 


ギルドでは、アサシンの弟子が受けられるさまざまな任務が用意されています。 

:气:， が f 参：せ 噚響&•攀攀_麟 

ハト小屋の前で®ボタンを押して伝書バトを呼び出して指荥を出し、任務を受けさせましょう 
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街では、傭兵や盗賊、娼婦などの人々を、お金を払って雇うことができます。味方の頭上には 
対応するマークが表示されるので、雇うときの参考にしてください。雇った一団はエツイオにした 
がって行動するので、状況に応じて指示を出しましょう（一 P / I 6) 。 


エツイオを周囲から隠したり、敵の気をひいたりしてくれます 


エツイオの命令にしたがって、敵と戦ってくれます 


敵の注意をひきつけたり、おびき出して、ともに戦います 
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ボルジアの塔に支配されていたエリアは、解放すると周辺の施設を再建したり、改築、拡充でき 
るようになります。このようにして価値を高めたエリアからは、定期的に収入をもらえるようになり 
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忍避を:部 


•乙 




.保'. 










ます。収入は銀行から受け取ってください。 
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JB 定冉狸 T る 


街の中にある看板がかけられた商店に行き、看板 
に近づいて®ボタンを押すと、所持金を使って商 
店を再建することができます。再建した商店から 
は、定期的に収入をもらえるようになります。 


0 pm 
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商店では所持金を支払って、さまざまなものを購 
入することができます。利用したいときは、店主に 
近づいて©ボタンで話しかけてください。 




■商店の種類 


これまでに再建した商店の数を確認したり、街から定期的にもらえる収入を引き 
出したりできます。 

武器や防具、銃弾などを買ったり、防具を彳备理してもらえます。 


袋を買って、対応する物(例えば「薬の袋」なら薬）の最大所持数を増やすことが 
できます。また、服やマントを染めて色を変えることもできます。 


絵画や、宝箱のある位置を記した地図を売っています。絵画を購入すると、エツィ 
才の隠れ家に飾られて t Y きます。 

体力を回復することができます。また、薬などを売っています。 

■ ， ■ 画 ... umnni , - ■■ ■■- - - — ■ ■ . 11 1 ■ ■■ ■ i l|J 11 ■ ■■■■国 1 1 1 !l 

離れた地域に移動できます D 
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ST ART ボタンを押すとポーズ(一時停止)して、アニムス•デスクトップが表示されます 
この画面ではさまざまな情報を確認したり、各種設定が行えます。 


ァニムス_ヂスクトップ画面が表示されたら、方向 
キーまたは左スティックでメニューを選び、@ボタン 
で決定してください。 

※アニムス-デスクトップに表示されるメニューは、状況 
によって変わります。また、特定の場面ではオプシヨ 
ンの変更などができるポーズメニューが表示されます。 


1M 態 ' 


メモリーの実行中などに表示されま方 

ムス*デスクドッブのメニュー 


デスクトップを閉じて、ストーリーモードを再開します。 


アニムス 




持ち物を確認したり、服装を変えることができます。 


ストーリーを進めて入手した、さまざまな情報を確認できます。最近手に入れ 
たデータを確認したいときは「最新データ」を選んでください。 

また、「ユーザー マニュアル |を選ぶと、ゲームの遊び方を確認できます。 


進行状況を保存せず、ストーリーモードを中断してメインメニューにもどります 




「データベース」に新たな情報が追加されると、右のようなポップアップが 
表示されます。表示中に SELECT ボタンを押すと、得た情報を確認する 
ことができます。 


ll-TS_ 


















































































見たいもののカテゴリ—見たいものの順に選 
ひ、 ® ボタンを押すと詳細を確認します。 

「服裝 J を選んだときは、面ボタンで身にまとうマン 
卜を変更することができます。 
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■持ち物のカテゴリ 


身につけると、ライフパー 〔— P .05) のブロック数が、防具の「ライフ」と同じ数だけ 
増えます D ただし防具は、攻撃を受けるたびに「耐性」が減り、なくなると破損状態 
になってしまいます。破損状態の防具は、鍛冶屋 （ — P .11) で修理しましょう。 


手に持って使う、主に接近戦用の武器です 


投げナイフや煙幕、毒、薬などの消耗品です。それぞれの数も確認できます。 


これまでに手に入れた収集品を確認できます 


身にまとうマントです。マントは悪い噂 （ — P .08) の広がりやすさに影響を与えます。 


手に入れた交易品を確認します。交易品は商店で売ることができます 


K >性能について 

メ ^™"^ - ■■■■_ 1 ■ " ■■■■■ 


武器や防具を見たときは、性能も確認できます。 
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武器や防具は、商店などで入手すると自動的に装備されます。ほかのものを装備するとき 
は、鍛冶屋またはエツィオの隠れ家で装備を変えてください。 




ダメージ：相手に与えるタメーシの大きさです。 
スピード：攻撃の速さを表します。 

受け流し：これが高いほど、相手の攻撃を受け 
流したとき （ — P .19)、 相手が次の行動に移るま 
での時間が長くなります。 

嶔防具は「ライフ」と「耐性」が表示されます。 
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デクシヨン 


基本行動 
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ストーリーモードを進めるうえで、基本となるアクションを紹介します。 

特に武器や装備の切り妤え方は希要なので、しっかり理解しておきましよう 
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W^lk 

左スティックを倒すと、その方向に歩きます。このとき、左スティックを倒 
す角度によって、移動する速さが変わります。また、段差や柵などは自 
動的によじ登ります。 

※梁などにつかまっている場合は、左スティックでよじ登ったり、つかまったまま移 
動することができます0 
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右スティックを倒すと、視点を動かすことができます。 

また、〇ボタンを押すと、視点が一人称カメラ（エツィオの目線）に切り替わります。一人称力 
メラ中は、右スティックで視線を動かせます。もう一度®ボタンを押すか、左スティックを倒す 
などすると、通常の視点にもどります。 

※〇ボタンを押すと、視点の位置（一人称カメラでは視線の高さ）をリセットできます。 
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方向辛一上下左右 

方向キー上下左右を押すと、各方向に対応した4つの装備をすばやく切り替えることができます。 
なお、装備中のものを選ぶと、方向キーを押すたびに構えたりしまったりできます。 


アサシンの弟子がいる状態で近くに敵がいると、 


ボタンで呼び出して_緒に戦わせることが 


できます。なお、アサシンの弟子を呼ぶと、アサシン•シグナル （— P .05) を消費します 
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D ■ボタンを押すと、近くにいる敵や重要人物をロックオンし、 a ックオン中はその人物を中心 
に視点が自動的に動きます。「もう一度〇■ボタンを押す 」 r ロックオンした相手から一定距離 
離れる」などの行動をすると、ロックオンが解除されます。 

※エツイオに敵意を持っ相手をロックオンすると、戦闘状態となってアクションが変化します （- P .19)。 
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ロックオンの対象 
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ロックオンされた相手は白く光ります。なお、対 
象が2人以上いる場合は、エツイオの視界中 
央により近い人物がロックオンされます。 


I ボタンを押し続けている間、ゲームが一時停止して武器ホイールが表示され、装備する武器 

(または道具）を切り替えられます。左スティックで装備したいものを選んで EH ボタンを離して 

ください。装備を切り替えると、メイン画面左下の武器アイコンが対応するものに変わります。 

※武器ホイール表示中に方向キー上下左右のいずれかを押すと、その方向キーに装備中の武器をセットで 
きます。セットした武器は、装備のクイック切り替えができるようになります。 

㉟ 装備できるものの種類は、ゲームを進めると増えてしゝきます。 

残り数 


投げナイフ、薬なと'の消耗品に表示されます 


矢印が、左スティックで選んだ武器/道具の 
ある方向を示します。 
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アクション/ステルス行動 
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「ステルス行動」は人々に紛れ、敵をあざむくためのアクションです。 
犬況に合わせて、4つのボタンで行えるアクションが変化します。 
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/它押 9 Cv 周囲の状況を調べたり、人に話しか 
けるなどのアクションを行えます。 


' 

' パ ....:: .:::.：. 

....'.'. 卜 '' - 

• : ■" : .-. 峰 . 免縱、 •• ， . 母 ■: 約 . 斑 :/• \ 

iVV: •.,';，: ., ：■ 

'■'.•■• .:■• : .-...： .'. ；• -•* 




' こ， : 狗 ^ k 汽 ••:•:、■• - 


マ m 暫說 r. 


■代表的なアクション 
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©ボタンを押し続けると、タカの眼で周囲を見ることができます。タカの眼で見る 
と敵は赤、宝箱や隠れ場所 (— P .20) などは白、協力者などは青、夕ーゲットなど 
は金色で表示されます。通常の状態にもどるときは、©ボタンを押し続けてください。 


目の前に人がいる場合は話しかけたり、雇う交渉を行ったりできます 


高い塔の上などの「ビューポイント」で®ボタンを押すと、「シンクロ」が行えます。 
シンクロすると、ビューポイントの付近にある周囲の道の様子や隠れ場所、目標 
物の位置などがマップ画面 （- P .06) に細かく表示されるようになります。 


味方 （- P .10) を雇っている場合、©ボタンで待機させたり、ついてくるように命 
令することができます。また、敵をロックオンして®ボタンを押すと、攻撃したり 
気をひいたりするように指示できます。 


©ボタンを押すと、近くにいる馬をそばに呼ぶことができます 





©ボタンを押すと、足を用いる（移動に関連する）アクションが行えます。 



代表的なアクション 



©ボタンを押しながら移動すると、早足で歩くことができます 


〇 


©ボタンを押しながら人に近づくと、すれちがいざまに相手からお金をすり取ります。 
スリを行ったら、相手が気づく前にすばやく立ち去りましよう。 
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® ボタンを押すと、武器を持つ手で、主に攻撃に関するアクションを行います。 
圈 代表的なアクション 


装備している武器（素手の場合はパンチ）で、正面を攻撃します。武器によっては 
® ボタンを押し続けるか、または押し続けてから離すと、特殊なアクションを行えます。 


驗 


■I 


アサシンブレードを装備している場合、近くにいる人を一撃で暗殺できます。遠くの 
敵や、集団から特定の相手を狙うときは、ロックオンしてから暗殺を行いましょう。相 
手の頭上の梁などから飛び降りて暗殺したり（エア*アサシン）、隠れ場所から飛び 
出して暗殺を行うこともできます。なお、暗殺は相手に気づかれていると行えません。 






武器ホイール (— P .15) で道具などを装備して®ボタンを押すと、それを使います。 
例えば、お金を装備して®ボタンを押すと、周囲にお金を投げて近くの人々の注意 
をひいたり、敵の注意をそらしたりできます。 




® ボタンを押すと、武器を持たない手で、さまざまなアクションを行います。 
_代表的なアクシ3ン 


死体のそばで®ボタンを押し続けると、懐をさぐってお金や道具を手に入れます。また 
宝箱などの近くにいる場合は、中のものを手に入れます。 

5 E 体のそばで®ボタンを押すと、死体を担ぎます。もう一度®ボタンを押すと降ろします 
ボルジアの塔を破壊したり、手配書をはがしたりできます。 


® ボタンを押すと、目の前の人をそっと押します。もめごとを起こさず人混みを通り抜 
けたいときは、 ® ボタンを押しながら移動しましょう。 

梁や出っ張りなどにつかまったり、端にいるとき、 ® ボタンを押すと下に降ります。 

落ちて t \る武器のそばで®ボタンを押すと、拾って装備できます。なお、拾ったり敵から奪っ 
たりした武器は、ほかの装備を身につけたり、フリーランなどを行ったときに捨てます。 
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■31 ボタンを押しながら®ボタンを押すと、目の前の人をつかみます （ — P .19)。 


アクション 



アクション動 
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ボタンを押したまま各ボタンを押すと、より行動的な 1 アクション行動」ができます 
アクション行動は人に注 H されやすいので注意しましよう。 
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ボタンを押しながら左スティックを倒すと、その方向に走ることができます（一部の場所を除く) 


〇 


tAA 


復^^•續 


:■ 嫌 . 







ダッシュ/フリーラン 



ボタン+左スティック+❽ボタン 




礅ボタンを押しながら走ると、移動スピードがさらにアップします。 

また、この状態では移動が「フリーランモード」となり、より自由に動き回れるようになります。 





押す/タツクル 



ボタン+左スティック+@ボタン 


® ボタンを押しながら走ると、ぶつかった人を突き飛ばしながら走ります。 

また、走りながら®ボタンを押すと、前方の相手に飛びついて押し倒します。 




.m 




▼ 知 . 





Wi 






ボタンを押しながら®ボタンを押すと、その場でジャンプします。 
のとき、上方に梁や出っ張りなどがあれば、そこにぶら下がります。 
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アクション / 戦闘行動 


戦闘になった場合、敵をロックオン (— p .15) すると、さまざまな戦闘アクションが行えます 
戦闘から逃げたいときは、 m ボタンでロックオンを解除しましょう。 


©ボタンを押すと、相手を挑発して攻撃を誘います。 


.獲^^..パ道 fi.:; 

® ボタンを押すと、装備中の武器（素手の場合はパンチ）で敵を攻撃できます。 

攻撃のあと、タイミングよく®ボタンを押すと、コンボ攻撃となって連続で攻撃できます。 

武器によっては、 ® ボタンを押し続けたり、押し続けてから離すと、特殊なアクションを行えます 




罵 W 。谢 擺. :; ； :: 
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©ボタンを押すと正面にいる敵をつかみ、一定時間羽交い締めにします。武器を装備している 
場合は、そのまま相手を『人間の盾」にして、ほかの敵をけん制できます。つかんだ状態で®ボ 
タンを押すと相手を突き飛ばし、左スティックで突き飛ばす方向を指定することもできます。 

また、同様に®ボタン、©ボタン、@ボタンを押すと、つかんだ相手を攻撃できます。 


m ボタンを押すと防御の構えをとり、前方にいる敵の攻撃を受け流して身を守ります 
圓 受け流し中の特殊アクション 


■ M ボタンを押しながら、タイミングよく©ボタンを押すと、ステップして敵の攻撃をかわし 
ます。このとき左スティックで、回避する方向を指定できます。 


敵が攻撃をしてくる瞬間に、〇1ボタンを押しながらタイミングよく®ボタンを押すと、強力 
なカウンター攻撃を繰り出します(素手の場合は、同様の操作で敵の武器を奪い取ります)。 
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アクション 


その他の行動 
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周囲の状況やメモリーの目的に合わせて、エツイオは以下のようなアクションを行えます 


〇 


It そのときの状況に応じて、さまざまなアクションを使い分けていきましよつ 


〇 
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積まれているわら束や、ベンチなどの隠れ場所に近 
づくと、そこに隠れて警戒度 （— P .08) を下げること 
ができます。ただし、敵に見つかっている状況で隠 
れても、うまく追っ手の目をごまかすことはできませ 


ん。相手の視界から外れたところで隠れるようにしま 
しょう。なお、隠れ場所から飛び出して、近くにい 
る人をアサシンブレードで暗殺することもできます。 






高い場所からフリーラン （— P .18) をすると、ジャン 
プして飛び降りることができます。このとき、下に 
わら束があれば「イーグルダイブ」となり、安全に 
飛び降りることができます。 

わら束がある場所の上方にはハトが羽を休めてい 
るので、見逃さないようにしましよう。 
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舟のオールに近づいて®ボタンを押すと、オールを 
つかみ、舟を漕いで動かすことができます。 

左スティック左右で進路を変え、©ボタンでオール 
を清ぎましょう。 ® ボタンを長押しすると、舟の速 
度が上がります。また、左スティック下を入力しな 
がら®ボタンを押すと、舟が後ろに進みます。 

漕ぐのをやめるときは、©ボタンを押してください。 
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水中では、左スティックを倒した方向に泳いで移 
動できます。また、©ボタンを押し続けている間は 
水中にダイブし、敵に見つかりにくくなります。 

なお、131ボタンを押し続けると速く泳ぎ、同時に 
❿ボタンも押すと、さらにスピードアップします。 
水中から陸に上がるときは、 El ボタンを押しなが 
ら©ボタンを J 甲してください。 






馬に近づき、 ® ボタンを押してまたがると、乗って 
自由に動かすことができます。 

※騎乗中に攻撃されると、馬が代わりにダメージを愛け、 
—定以上ダメージを受けると倒れてしま t ゝます。 




■馬上アクション 





爾. また、 OI ボタンを押しながら左スティックを倒すと、駆けることができます 

マ ::な , _ — _ 


左スティックを倒すと、その方向に移動します。 


剣などの武器を持っているときに®ボタンを押すと、馬上から攻撃ができます 


ボタンと©ボタンを押しながら移動すると、より高速で走ります 


©ボタンを押しながら移動すると、ゆっくり歩きます。 


©ボタンを押すと馬から降ります 
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スト_リ_が進むと、馬車や飛行機械など、さまざまな乗り物を利用することがあります。 
それぞれの操作については、画面中の説明を参考にしてください。 
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メインメニュー I 由画で「マルチプレイ」を選ぶと、 PlayStation ® Network を利用して 
最大8人で対戦•協カプレイを楽しむことができます。 


ii 


'V- .V. 






「マルチプレイ」を選ぶと、最初にマルチプレイメニュー画面になります。 
表示されたメニューのなかから、いずれかを選んでください。 


さまざまな条件を設定してゲームをプレイします 


キャラクター(ペルソナ）のアビリティ （ — P .25) をセットしたり、服装を変更したり 
することができます。 


効果音や BGM などの音量を調整したり、操作方法や画面表示に関する設定を 
変更したりすることができます。 
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救 






ゲーム内マニュアルを確認できます 


' ' 


マルチプレイメニューで「プレイ』を選ぶと、以下のメニューが表示されます。 
いずれかのメニューを選んで、ゲームを始めてください。 


プレイヤーマッチのうち、すぐに参加できるものをプレイします 


プレイヤーマッチに參加します。プレイヤーマッチは誰でも参加でき、結果はラン 
キングに反映されません。 
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このモードのプレイ結果をもとに、ランキングが変動します。ただし、対戦相手を選ぶことは 
できません。順位はランキングで確認することができます。 
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ゲームモードには以下の種類があり、マッチの参加人数や制限時間などの条件が異なります 



〇 


各プレイヤーがそれぞれ、指定されたプレイヤーを暗殺することをめざします。 
10分が経過した時点でもっともスコアの多かったプレイヤーが勝利します。 


2人ずつのペアを3チーム作り、指定されたほかのプレイヤーを暗殺します。4分 
で終了するゲームを2ラウンド行い、合計スコアの多かったチームが勝利します。 
マルチプレイのレベルが一定以上になると、選べるようになります。 
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キャラクター選択 
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「ラウンチ」を選んだあと、操 f 乍するキャラクター（ぺ 

#鬚?^ ぃ , 、 ‘. 為 — 

ルソナ）を選ぶとマッチが始まります。 
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プレイするメニューを選ぶと、ロビー画面になりま 
す（一部を除く）。ここでゲームモードなどを選び、 
マッチの設定を行ってください。 
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マッチにフレンドを招待します。 


プレイするゲームモ ー K をいずれかのなかから選びます 


〇 


プレイするマップを選びます（プライべ一 ト マッチのみ）。 


プレイ人数がそろっているときにこれを選ぶと、ゲームが始まります。 
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夕ーゲット情報に表示されている相手を暗殺してください。暗殺するとスコアが加算され、制限 
時間がなくなったときにもっともスコアを稼いだプレイヤー(チーム）が勝利します。暗殺するときに 
r 敵に気づかれない」や「空中から近寄って暗殺する」などの条件を満たすと、ボーナススコアを 
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獲得できます。なお、暗殺のターゲットを間違えるとタイムロスになるので注意しましょう。 






プレイヤー情報 


'00. 


制限時間 


なくなるとマッチ終了になります 


ゲット情報 


暗殺の夕ーゲットが表示されます。左のゲージはプ 
レイヤーの状態を表し、目立つ行動をするとゲー 
ジが減ります。ゲージが多い状態で暗殺するほど、 
スコアを多く獲得できます。 


コンパス 




セツト中のアビリテイ 


I ボタンや Eg ボタンで使用できます 


操作方法 


夕—ゲットがいる方角が青くなります 




マルチプレイ中の操作は、スト_リ_モ_ドと一部異なります 







移動 


視点変更、 

(押して）視点のリセット 


人を押す、反撃 


早歩き、スフ Q リント、登る、 
^ンプ 



い : SZ7H ^ オンするぎす 

アビリティ1を使う 
^ —— 尸クシヨン棚 

使う 

" gEq || i 夕-ヶット" 7 ^〇丽 

ホ°-ズメニュ-の赫 
プレイヤーリストの表示 


涂ロックオンした相手は、画面外（視界の外）に移動しても位置を確認できるようになります。 
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アビリティとは、マルチプレイ中に効果を発揮するスキルのことです。 

マルチプレイメニュー画面で「カスタマイズ」 — r プロフィールセット j の順に選ぶと、セット中のア 
ビリティを確認したり、セットするアビリティを変更することができます。 


d ブロフィールセツト画面 

、.„一. . 


腳 . :處: 
摩4參ガ: 
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「アビリティ 2 つ （ io ボタンや ra ボタンで使用可能 ） j r 特技 2 つ」「キル xim ) —ク j 「ロススト 
リーク」をそれぞれセットできます。項目を選ぶとセットできるものが表示されるので、いずれかを選 
んでください。なお、セットできるものは、マルチプレイのレベルが上がると増えていきます。 
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マルチプレイ中、マッチに勝利したときなどに経験値を獲得し、一定量たまるとレベルが上がりま 
す。レベルが上がるとセットできるアビリテイの種類が増えたり、新たなボーナスやキャラクターが 
アンロックされたりします。 


■|J /、ノ W ノ月 V ノ np 刀 / J •八已\处，ノ、 V e m [3 \ ' 酽 

| の状慇）になります。ターゲットを見極めて、©ボタンで暗殺してくだ 
|(さい。なお、敵の視界に入るとコンパスが点滅し、目立つ行動をする 
!とターゲットに逃げられることもあるので注意しましよう。 
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このソフトウェアの解説書および PlayStation ®3 の取扱説明書に書かれている注意事項をよく 
お読みのうえ、正しい方法でご使用ください。解説書および取扱説明書は大切に保管してください< 
小さいお 子 さまには、保護者の方がお読みのうえ、安全にお使いください。 
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ZL 警告 

光の刺激によって引き起こされる発作について ^ 

点滅を繰り返す画面や、その他の光の刺激によって、まれに、目の痛み、視覚異常、偏頭痛、 
けいれんや意識障害（失神など）などの症状(光感受性発作)が起きることがあります。 
こうした症状のある方は、事前に必ず医師に相談してください。 

A 注意 

こんなときはすぐにプレイを中止する 

上記の症状に加え、頭痛、めまい、吐き気、疲労感、乗り物酔いに似た症状などを感じたときや、 
目、耳、手、腕、足など、身体の一部に不快感や痛みを感じたときは、すぐにプレイを中止してくだ 
さしヽ。プレイを中止しても治らないときは、医師の診察を受けてください。 

3 D 映像、 3 D 立体視ゲームについて 

3D0 央像の見え方には個人差があります。違和感を感じたり、立体に見えない場合は、 3 D 機能の 
ご使用をお控えください。最新情報については下記 URL をご覧ください。 
http://wwwJp.playstation.com/support/ 

なお、お子さま(特に6歳未満の子)の視覚は発達段階にあります。お子さまが 3 D 映像を視聴 
したり、 3 D 立体視ゲームをプレイする前に、小児科や眼科などの医師にご相談いただくこと 
をおすすめします。 

コントローラの振動機能に対応したソフトウェアについて 

振動障害のある方はソくイブレーシヨン(振動)機能を使用しないでください。 

※振動機能の入/切は、コントローラの PS ボタンを押して表示されるメニューから設定できます。 

へや あか がめん はな 

1： プレイするときは、部屋を明るくし、できるだけ画面から離れ r ください。 

画 疲れているときや睡眠不足のときは、プレイを避けてください。 

プレイするときは健康のため、1時間ごとに15分程度の休憩を取ってください。 

圖 プレイ中に体調が悪くなったら、すぐにプレイをやめてください。 
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議 使用上のご注意 III I" " III111 —jliilMlMTII I 川 1—H—H— 

* このソフトウェアは RayStation ®3 専用です。•暖房器具の近くや車中など、高温/多湿になるところに置かないでくだ 
さい。•ディスクのお手入れをするときは、柔らかい布で軽くふいてください。•ディスクに傷を付けないよう、ていねいに扱って 


ください。傷が付くとプレイできなくなることがあります。 • PlayStation ®3 をプラズマテレビや、液晶方式以外のプロジェク 
ションテレビ（スクリーン投影方式テレビ)につなぐと、画像の焼き付き(残像映像)が起こることがあります。特に、静止画を 
テレビ画面に表示したまま長時間放置すると、焼き付きが起こりやすくなります。*お客様の誤ったお取り扱いにより生じた 
キズ、破損などに関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 


-ブルーレイディスク™の取り出し/収納方法 

ブルーレイディスク™を取り出し/収納するときは、指などを挾まないように充分注意してぐださい。 

取り出し ^ I 収納方法 



PUSH ボタンを押し、ディスク 
が浮いた状態になってから取 
り出してください。 



ディスクのすぐ外側(斜線部分) 
を、カチッと音がするまで押し 
込んでください。 


11 ふ ' "PlayStation" , ヨ ■■ f _ 1 修 ' "DUALSHOCK" and "SIXAXIS 11 are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc, 

and 11 クロスメ デイ アバー ， , are trademarks of Sony Corporation and Sony Computer Entertainment Inc. 
BLJM 60412 M Blu-ray Disc™ re and "Blu-ray ™ 13 are trademarks of the Blu-ray Disc Association. 
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PlayStation®3 のアツブテートについて 


株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントからのお知らせ 

このディスクには、 PlayStation ®3 のアップテート(更新)データか含まれています。ゲームを起動してアップデートを促す画面が 
表示されたときは、アップテートが必要です。 

PlayStat 〖 on ®3 のアップデートを実行する 

画面の指示に従って操作すると、システムソフトウェアをアップデートできます。 

アップデートが中断されると、故障の原因となります。 

アップデ ー ト中は、次の点にご注意ください。 

• 電源を切ったり、コンセントを抜いたりしないでください。 

• ディスクを取り出さないでください。 

システムソフトウェアのバージョンを確かめるには 

XMBtm (クロスメディアバー）の[設定 ] j [本体設定 ] j [本体情報]を選ぶと、本体のシステム情報が表示されます。 
[システムソフトウェア]の欄に、現在のバージョン番号が表示されます。 

PlayStation ®3 のアップデート機能について詳しくは、株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントのインフォメーションセンター 
にお問い合わせください。 

株式会社ソニー■コンピュータエンタテインメントインフォメ _シ彐ンセンター 

http://www.jp.playstation.com/support/ 

TEL 0570•000.929 ( PHS 、_ 部の IP 電話でのご利用は 03-6733-0800) 受付時間10:00〜18:〇〇 


お使し、の PS3™ のシステムソフトウェアは / くージョン 
X.XX です。 

起動するには / { ージョン X.X ) (以上にアップデートする 
必要があります。 

今すぐアップデートを実行しますか？ 

はい いいえ 
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マップ画面の表 7 ^、 （アップデート表 TJX 中）得た情報を確認する 


※本ゲームはワイヤレスコントローラ （ DUALSH 0 CK ®3) の振動機能に対応しています。振動機能を楽しむ 



場合は、 " XMB 11 (クロスメディアバー）で振動機能を「入」に設定してください & 









































































ゲームの進行状況は、..特定の場®(チェックポイント）まで物語を進めたときに、圍動的に 
セーブファイルに保存されます。ゲー厶データの保存には4‘! 7〗 MB 以上の空き容量が、 
RayStatjon ⑬3本体 0) HDD に必要です。 
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タイトル画面で®ボタンか START ポタンを押すと、メイン 
メニューが表示されます。 

方向キーまたは左スティック上下でメニューを選び、©ボタ ， 

、ノフマ決定してくだ六し、 .編’ … L ^„— 一 ▲遭…」— ^ 


- Vv -' w - 

••: - . 

ストーリ 

へ.:.. V :. -/ C*Vv 

か發:这 :: ぐ::)- 

•• V ： :: •:1 ........ 

.■"•へ.•：ベ--...•..■ぐ. ••.. 

呢於 . V . 微 * 叙.::::•:龄へ 1 ; 

一: t ：— ド 

: .'■r - • ：. 1 . 

卜..::.卜 V -：：：- ；；：：,'•• :. •：.：•,.：,• 

ぐ:..’’しン..，•.て... 

物語を進め C いく 1 人用のモードです。「セッション」を選んでセーブファイル名を入力 
. すると、ゲームを最初からプレイできます。また、以前に進行状況を保存したセーブファ 
: イルを選ぶと、ゲームを続きから遊べます。 

.*•> ^!：:>：： ： }：.»：- V - V -；- V -°- V ： 

}：- y .'^：- y . '■;：■■■. •••.•.:••• ••••••:•• ..•••...•• 

...マ鮮： 

'： .•； . 、 

デレイ 

PlayStation®Netwo「k に接続して、.最大8人でゲームをブレイできます （wP.20) P 

\> - vv - - V : .-- v ' VvV ••: : 

. 

:才編 

,r •*• ••••»..• .• • *. 

: 

: •こ: ... : V ... 

*••** . •.* . °, 

■ V ：-•••*.*. v; : Vv , -<• : . ^ 

■- • • *•*•"• *•" . • •• 

: a •:•: •ぐ.： ••く:"::.4:.づ 

_聚_..:'':...(: 

v . : . V ：； *> •... ••- ...... 

, ■ 

:::灰::：.へ' 

「吹き替え H 語(日本語/英語)」「字幕表示 (ON/OFF)」 「字幕の言語(日本語/英語)」を 
設定できます P また、 3D 対応テレビ+を使用している場合、 「3D 映像」を ON にすると 3D 
立体視映像でゲームを遊べます 。 必要に応じて 「3D 強度」を設定してください。 

※一 部、 3D 立体視+映像出力形式により、対応していない30テレビがあります。 

峨卜 

). • * J 

ノ 

'.ぐ . .. ノ..。. . . 

一;ヂ - M ; ■一“‘ —1 ■■一—■一 ■ 1;: 

.PlayStation®Ne+twork (こ接続して、ダウンロードコンテンツを利用できます。 
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エツィオたち「アサシン」力\宿敵「テンプル+騎史団」 
からど5思__るかを_します。 


“ル ."I i’i:.. . い.. V. -ろ .I•,v.r..V.iiV.'V-'fV* ": -’iilY.iV.“i 、 .* •:“•‘•:冰撕撕冰取 i ⑹ i^， u.iiti 十•： •• iVui^-vn. V.!•.；!st- .Vii； .. ...-V»*.'iuV,Vi»iVr.»-;.Vi^V. ベ •...み •■.—VA-..,'tVii-. 

アサシン•シグナル ゲ-ジ 

• 二 : ぶ ...:: パ . ： ■:•• こ ::: し ’; ' • • ... ; .； '•' 

•••: • ( ザ Vr‘...n Vrn:". 1 . 、 ••• イム }} イ .•” .’.n^n in *；ti *•*?“ ” * ； t' vr- .«> n *f-fp-> .,vri. •.•• 二 -* n.，• V-*^ ••*.*> r *?*: つ '.w^n rp*--*n n^n vr:.." 々 n ••n...n.Vn »vn* •. ザ — ■? •••■i 1 .•• ザ .. •... 

アサシン _ シグナル (:— P .1 5:)を使用できる回数と、 
使甩後、再使用できるまで©残り犧爾を表します。 


マップのフチの色は現在の危 
険性 (- R 07)、 左下の数字は目 
標地点までの距離を表します D 




装備している武器や道具のアイコンと残り数。左 
下がメイン武器、右上がサブ武器です。 


_ ライフ/*-夕_|こついて 

敵から攻撃されたり、高所から落ちるとダメージを受け、ライフメーターのバー 
が0 ( 通常)か51 (空)に変わります。「すべてのパーが_ (空)の状態でダメー 
ジを受ける」 「高所から 落ちるなどして、 すべてのバーが一瞬でI (空)になる」 
と、シンク□解除となってゲームオーバーです (— P .06)。 

※小さい:_ (負傷)のバーは、一定時間経つと通常の D に戻ります。 

※破損した防具は: I で表示されます。 



防具(― P .13) を身に 


つけると数が増えます。 
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メイン画面®右下にあるミニマッ 
ブの見方は、 S 傘的にマップ觀面 
と同じで、が北の方角を示 

* ,4 *-^* Sijufcnji fanjbnj LnAaite - '. *" f ■呼 1 ^ 与 J wmury 

します。ま/こ ミー マップ上 l しあ 
る色のつ U た:エリアは、それぞれ 
以下のような特徴があ D ます。 



アイ：]ン 


•■へ ••• 




,— 

*fn rt> r y^vf^ rhT.^^rjfn ^vcVn^nj^ 

▲エツィオの位置と向き 
敵(テンプル騎士団） 

〇敵(オスマン帝国） 

0隠れ場所(戦闘状態のみ） 




■ ' * *■'* - 1 * *'■ 

議マップ画面 

濟纖艰激缀泠纖凝 4', 卜纖赖费纖 


^ -- 





SELECT ボタンを押すか、アニムス•デスクトップで「マップ」を選ぶと、この地域の地図を確認で 
きます。なお、「シンク□する」 op , M) と、マップ画面により詳しい情報が追_きれます。 


て... •••.’•:•. 


:•.•..•で..:' • '••. y-'-T V - : ••：• ：.•.'：：： : ''{ r : ■• Vv /' r ". 1 v '”....••• ： 


：.■• .•- 1••• V --• - • , if ,v,'- a•/j"-u：.<•；.(•„ •• •••..•. •■•••.. 


Ll - ■力- fS 

ロンスクン？.ノ ■-. プルから i r t の明入 
カラータ地这 
i / uosa 行在再建 


^テンプル相士団ノアザレンの^ 


•••} *.Vs-.— I : . 1 “ m-:V» «，^ Vrfrn -.i.V«,L ，3 ei.iVf.rPe ふ , u: J^n-inri* u.Va4aV >1^ u '-^ThiUu -r/f uA a 二 VAWTni.KLVd WuA.u 二 ].! ii ： | 班 V 二 ’• る *iVu,f,V. liVjVi v*n^v.*.V£i , 

■^■：：-；:：-<；^：-；：：^ : ^ ' - -• *• '-• ' .v,- '' • y ’.. い . ， ’ ： :.• 乂 . ： ..: ン f ： 

__ 再建度/カーソルを合わせた場所の地名 



- ■ ■■■ •.■:■■■■■_■ . V .:、■■■::: ■■■“「が^:ィ>办七： ： • •:■■ 邦奶 

>■_© : 冰 

ゾ: 

.: へ...'.:. •.: g ... :: ; .. . パ，广ン 4 . - i ™ 

". ' i 。 



" %- 


I ： ■ ド :" 

I .歲; 


•:ばセ紅ン Y .\ 

V : :■.... 




'■ i . ^ ..- .:••:• •.，.. 

4 T .?.*-\ V .*： 5： -.! •；.•*. VV ： V -*'•： 


“V 』 4 山 Y- iiA" V 二 1 ユ V-L^V-VA'L^nty'i. ■ Ws ■ ■ -；^u ^i-LLri. 


マ-力- 


..: マツプ 


•七 ■ ■ ■■■: - r,：p .い■:■パ■:■•■••ぐ - :■_■■■. 

■ ■•■_■.■■■” ■' 、■ • 
r .，: 、■■■■■ ■: ■ . - 

i'ld 5 ■せ iQ ■孑： 3 。？力-饺疋■■取! ft ： '声:■ズー JL X 


.如妙.••>，抑;内^^ 

マーカーに力ーソルを合わせると、その名前が表示され 
ます。なお、 ■! ■ボタンでマーカ——覧を確認できます。 


V VAi .^..： -.. ..•.•• 1 ：： ■.•...•.• ， . せ /.— ...• _ Vr *•••■... ..中々 | V ： :, で .—•.• 今 .:.: ： :.:. ■V.'-.V.^-.V, :V:•.• ベ vr:$ 




響' 


今が .• ラ^•.•か 




ふ，':: w 二—」“ ■，■こ，："■ご,ニニ，ご“い“ぺ ■■… .:… ■ ■ ■ • • へ七;^⑸ふ你ぃご乂•《, 


カーソル 


■ V- ■ .A* , • - ■" ° V 


v • で:::冰々決:.:::シブ.: ' - .. . VA . 

.-,■• • へ r •••..• -r-\ V-■•,••■■；.,•..‘ :t• 了 1 巧 .. が n ザベ Vn す . 1 •rr^p-fyc^n .. 了 ~r^ 了 •.. 了 .••• ... . 

左スティックで動かしてくださし L ® ボタンを押すと、そ 
の場所に「カスタム，マーカー（目印）」を設置できます。 


• • • • .. . . '. • . . . ' • • .• .•- ../'• .‘•*.•• ...•_... ； • • .•.. j. -: I-V. - • - 3 \: V.V** - . : •;：.f V.k'tv .- ■：,. - ..... - ... 

• .-■" . .'. ... • . . ■ . . ' , . •• . .• ..• ... . • , .*,•• -,*■ •• • '.•• ! - ：•-.•• , ....... • . 

一 due ■ - ■ . ••：' . '• ；'•' V ：'： V- •' V'\ •；. •• . . . -• -• 

_ テンプル騎士國アサシンの影響力を確認する 


破.:. 



[ボタンを揮すと、この地域のテンプ;レ騎 t 団(黒色）とアサシン（白色)の勢力分布を確認でき 
ます。また、それぞれのアジトの位置と、テンプル騎: t 団のアジトの詳しい情報も確認できます。 


m 


マーカー¢5表示謖定 


碜ポタンを押すとマーカー設定メニ:!一が表示され、マップに表示されるマーカーの種類を細かく 
設定できます。この設定は、ミニマップの表承にも皮映されます。 


•ミ::が :;:) i 


. •/ , ' .. V . • . ' , * " . ' ' " . . ••.• ... • . • V ... : ..• . . .. •*." 、 • * * ' . *. 、：,.•• » •/ ' . • • •••••• ... - . *. - '■ \ "r ' " . ■ *. . * ' •• •'； . . — . *. - • - . ' • '. 

政如 . お;ぬ!^^^に.'. .wWa ふ:... . ぶ 



mm 


.ベ: へ：':' 


舞 エツイオが最後に目撃された場所で、重点的に捜索が行われます。 


辱 m 今 


：■：.：■ / 


r :::、.. ■ 


..編.....' . 


高警戒ェ U アです。常に「警戒度高」状態になるので注意してください。 




m 


' 駿鼓 ' 


現在進行しているメモ IJ — に関係する場所です。 


_■'■，■■■■■命 _ •_ 聊; ■* : 


犧 ass 潔 s r . r く I : e d R ]： A /; tLA；rioNs 
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WM 








i 




■j 


r 


消りにも男は:身ベ-物を盗ん*沖で琐 
えられた,.助けてやらなければ 

: g ; 決定 ( S )^ 

•.人 n 必心" ...... ：m •: づ f .5? 

フル，シンクロ +%_•>++_:.: 
) 番贷から视奄スリ取る 


心，*..匕：»••■••，•'じ 1 ..じこ...ベ ••'..• ベ“.......： •• ■上.:’ 

疆メモリーの進め方 




■■- 






|||■，..ょち，ザ臂釋釋觸麟徽鱗… . ..ぅ^藤麵鱗讓 

本ゲームのメインストーリーはいくつがの r シークェンス」に分かれています。各シークェンスはい 
くつかの「コアメモリー」で構成され、各コアメモリーをクリアすることでストーリーが進みます。 
また、それ以外にも、メインストーリーと関係なし讣サブメモリー」を行うこともできます。 

_ n メモリ-の開始 

. . ； * •,■/• ； m - */• - • */." ；."•*.(•**•'.' •/.. *."-" f" •/. • • V * • • V ••.... ¥. 二，•■...,•.■•，••..•.. .'.•*.«• " •", . *,". "• .,•■■' / V *"**.• • ; :.•ぐ.. ■•■,..•':• •••.‘.'• •■••:, ..... •• : • ； " "• '. • _ * - "*.••!' | ■.了.し 

街のあちこちにいる依頼人に話しかけた Dv 依頼人の居場所に®ボタンでインタラクト （— R 〗 6) 
すると、メモリーが始ま〇裘す 。李 ft 、 特定の場所に行くなゼすると始まるメモリーもあります。 


p^ju —プリーフィング 

アニムス • メモリーブリーフィング画面(右のような写真）が表示され 
るので、メモリーの内容などを確認しましよう。準備ができたら®ボ 
タンを神すとメモリースタートです。 

マップやミニマップに目標の位置などが表示されるので、参考にし 
ながら進めましよう。 

崁目標はアニムス' デスクトップ （— P . 1 2) で確認できます。 


メモリークリア（シンク〇完了) 


目的をすべて達成するとメモリークリアとなり、そのメモリーは「シンク□完了」となります 
報酬があれば、このときに入手することができます。 


ライフメーター （— p .04) のブロックがすべて空の状態でダメージを受けると、 r シンク□解 
除」となってゲームオーバーです。 また' r — 般市民を殺す」など、.特定の行動をとることによっ 
てシンク□解除になる場合もあります。 

シンク□解除になると、最後に進行状況を保存した場面からやり直しとなります。 


06 
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_ 


敵に命を狙われています。ただ 
ちに戦うか、逃走しましょう。 


「一般市民」状態で、隠れ場所や 
集団に身を潜めています。 






_周囲からの印象を知る 

:;”. 1 二 ... .. 答が哭類娜獅娜琛，調 ^ . '綠驗 

画面右下にあるミニマップのフチの色は現在の危 
険性を表し、状況に応じて色が変化します。 

また、要注意人物(協力者や敵の兵士など)の頭上 
や、相手のいる方向に表示されるソーシャル•ステー 
タス•インジケーターは、その相手がエツィオのこ 
とをどう考えているかを表しています。 


_ au»s^ta>.i*HLi--i-a-■a-.sJ-ii-..V.u.- ザ ：•• - -Ji'tuAuVtLAu -ju iVarU••iVuAt*• '風 • 一 .，“:— zi\ it-ii u.Vj*»li> ru.../i.ui._w /. 

•• i •..••.••，•..•..パ'.. •• : . 

1 •ベ *.••*.* • .... ..•••• 

Y .： V ^ V ； V ^ VV ：；.；- v ：- v ；- V •: 




現在の危険性（ミニマップのフチの色) 


-^Tc-Ts.r*：- -K=»J-rA E-ftp. v^nv-- 1,1 作プ . ザ：ベ : -I *>r ■了.....，” L-n..T»-r -i • *.^r. n *.t.- n •: n .r>n v,.>n *?- で.了士コ • ， >i v 





「戦闘状態」ですが、敵の視界か 

J 危険 

心：.-' 

らは外れています。 

•..1 : 

む:-::.;?.:.ど:.^ 

门警戒儀下 

- • . ^ v V ： • 1 * I ! -- ..•••..•• .... :■.，. 〆 .*•.」. ：• * . •.. 

: 1 .•••..レ：...... ... . •... 

■な..人::...:::へ 

隠れ場所で身を潜め、「一般市 
民」に戻るところです。 

薄卷壤 乾弋:ベ.:-ぐ:'’-”.'' 二 f . リ' ” 

—般市民 

•; *：• •'•.*•'•*：- ： V •ン つ 1 . f ；: •:シこ:}:.:.ッ ••■••••• ：, 

兵士たちの注目を特に集めてお 
らず、安全な状態です。 


丨: _ .敵対 

エツイオと戦闘状態です。 

パ ▼ 捜索 

•つ * 1 • ... ' _•• •/. 1 •*. .• 1 •. 

エツイオの存在に気づき、 
探しています。 

\フ'不審 

:■.こ".卜 • • ■ •■ • 

エツイオを探しています 
が、見つけてはいません。 

|^7重要人物 

重要な人物（同行者など） 
に表示されます。 

ベ;7その他 

ぬ.•益.:^ 1. こ..；: - V ■，二:^“ •ど ………… 

雇える味方 （〜 p t 09) な 
どに表示されます。 


こ资メ l ターは、エツィオたち「アサシン」の活動が、宿敵「テンプル騎士団」からどう思われてい 
るかを表します。自立つ行動をとると、認知度メーターがたまって警戒状態になります。そのう 
えで戦闘などの目立つ行動をすると、アサシンギルドのアジトがテンプル騎士団の襲撃を受けます 
(^ P . ll ) o 「役人』を賭殺するなどしてメーターを減ら U 空にすると「秘密状態」に戻り素す。 


秘密状態： アサシンたちの活 
動は、まだテンプル•騎士団© 
目にとまつていません。 

警戒状態：この状態で戦_容 
どの行動をとると、アサシンギ 
ルドのアジトが、テンプル騎士 
団の襲撃を受けてしまいます。 


味*私知:—■ .如他 i 私や私 • ぷゥニ.， 

認知度メータ_ _ 

慶社会的な行動をしたり、派手な行動(兵 
士と戦うなど)をするとたまります。 

















































































集団に近づいて、歩 U たり立ち止まるなど 
彼5と同!;ような行動をとってみましよう。 






アニムスデータの断片を集め、アニムスの島に戻って門をくぐると、現代世界に生きるもう 
1人の主人公、デズモンド。マイルズを操作することになります。さまざまな r ブ□ック j を利 
用して、出口をめざしましよラ。 

デズモンド操作時は、移動とカメラ操作、インタラクトのぼか、@ボタンでジャンプができます。 
また、ボタンでプロックを霞き、@ボタンでブロックをどか u _ボタンと_ボタン 


r-ui j Vi i ' ■ = ; ■ ： - .r-'.v ： •. ' 




敵の注意をひいてしまったときは \ 以下のような手段でやり過ごしましょう。 


_ 集 a に紛れ込む 


危険性 (—P.07) が「戦闘状態」以外のときは、エツィオは集団に紛れ込むことで、周囲の注意をそ 
らしたり、敵の目をあざむぐことができます。 

例えば、歩いている集団がいる場合は、近づいて同じぐらいの歩調で歩いてみましよう。 


紛れ込むのに成功すると、エツィオとその周 
囲にいる人々の色が、グレーに変わります。 


_ 隠れ場 M を利用する 

積まれているわら山や、ベンチなどの攛れ場所に近 
づぐと、そこに隠れて危険性を下げることができま 
す。ただし、敵に見つかっている状況で隠れても、 
うまく追手の目をごまかすことはできません。相手 
の視界か!5外れたところで隠れるようにしましよう。 
なお、隠れ場所から飛び出し、返くにいる人をアサ 
シンブレードで暗殺 (—P. 1 6) することもできます。 
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讎_觀 


糖叙 




眛右(傭兵や盗賊、 a マ)は、お金を払っ r 雇うことができます。彼 
らの頭よには対応ずるマークが表示されるので、雇うときの参考餐 
してください。雇った一団はエツィオにしたがって行動するので、状 
況に応じて逸ボタンで指氣を出しましょう。 




% 


アニムス•デスクトップの r データべース』にある r ユーザーマニュアル」には、遊び方や役立つ 
情報がまとめられています。困った5チェックしましよう。 


コンスタンティノープルの街を解放丈る靈 

…做■辟!^嫩鱗鱗薄^^^^^^ 


Kil ^ 嫉^鱗^ 

コンスタンティノープルの街はいくつかのエリアに区切られ、その多くはテンプル騎士面に支配さ 
れています。テンプル騎士団のアジトを攻撃し、隊長を倒してアジトを乗っ取れぼ、周辺のエリア 
を解放することができます。解放されたエリアでは、商店などの施設を再建したり、改築、拡充で 
きるようになります。このようにして価値を高めたエリアからは、銀行に収入が入 D ます。 


商庙を利用する 


再建された商店では、さまざまなものを売買できます。店主に近づいて®ボタンで利用しましよ$ 


商店®—側 


: :ED REVELATION 


解放したエリアなどから定期的に得られる収入を引き出せます 


武器や防具、銃弾などを買ったり、防具を修理してもらえま与 


体力を回復することができます。また、薬などを売つています 


袋を買って、対応するアイテムの最大所持数を増やすことができます。また、服やマン 
卜を染めて色を変えたり 、 J t ラシュートを買うこともできます。 


有名な書物を買ったり、宝箱の位置を記した地図を買うことができます 


V :ダ.';...，職 

。 iSm 

. 勇.. 

エツィオの命令にしたがつて、敵と戦ってくれます。 

•.で••ブ V ••’ •••— て.••’“*:•.•.•••••く •• 

. • JBUGtS . v *' 

敵の注意をひきつけたり、おびき出して、ともに戦います。 

鬚^ r : 

或::}が•乂:姑ら}^:か义士ぬ穴}}:ぶ .:: .A 1••:ぐ :. .'.：•• 

1エツィオを周囲か b 隠したり、敵の気をひいたりしてくれます。 



























































































地中海各 tfe の都市は、以下の IA ずれかの状態にあ状態に応じて派遣できるミッションの種 
類が巽な t ) ます。アサシン安配下の都布からは、一定期間ごとにさまざまな報酬を獲得できます。 


奪回ミッションを行うことができます。成功すると、都市はアサシンの 
支配下になります。 


指導者と副官を派遣して、都市の支配を罔めることができます。都市 
を発展させたり、アサシンの支配度を高めるミッションが行えます。 


アサシン纖配下 


支配度が下がり、テンプル騎士団の攻撃を受けています。この都市 
では都市防衛ミッションしか行えません。また、報酬も得られません。 




アサシンギルド 


AmAssiws cm. 




R EVELATIONS 


アサシンギルドの勢力を伸ばす 




優れた人材に出会ったら、弟子として勧誘し、アサシンギルドの一員に加えましょう。 

弟子たちはアサシン_シグナル （^ P . 1 5) に応じてエツイオの手助けをしたり、さまざまなミッショ 
ンに派遣し r 、 任務を遂行させたりできます。アサシンの本部やアジト、または各所にある作業台 
から、弟子たちを往務に派遣してください。 

弟子は兵士、重装兵、斥候、射手のいずれかのクラスに属 u 経験を積むことによりレベルアップ 
します。さらに、レベルアップ時に獲得するスキルポイントを「戦闘」または r 防具」に割り振ることで、 
より優秀なアサシンへと成長していきます。 

アサシンの弟子を増やす 

テンプル騎士団のアジトを乗っ取ると v 弟子に勧誘できる数が増えます。「アサシン勧誘ミッション」 
をクリアすることで、新たな弟子を増やしていきましょう。 

弟子を地中海❾各鋤に猶遣する 

アサシンギルドは地中海の各地でテンプル騎士団 
と雜い、さまざまな都市の支配権を争っ r います。 

アサシンの本部やアジト、または答所にある作業 
台から、地中海防衛メニューを表預すると弟子を 
各地のミッションに派遣できます。実行するミッシ3 
ン—派遣する弟子の順に選んでください。 

派遣した弟子の数やレベルによって、ミッションの 
成功確率がアップします。成否は一定期間後、作 
業台にインタラクトすると確認できます。 


都市の状態を表します 
































アサシンのアジトがテンプル騎士団の襲撃を受けると、周辺のエリアは争奪状態の地域となひ、チ 
ンプル騎士団の支配下と同様の状態に戻ってしまいます。 

支配権を取り戻すには、アジトにインタラクトして「アジト防衛戦」を行う必要があります， 


曜 I 防衛戦のル_ル 


テンプル騎士団がアジトに対し、複数回の攻撃を仕掛けてきます。兵士や道をふさぐバリケードな 
どの「ユニット」を配置して、攻撃を最後まで撃退することをめざします。撃退に成功すると支配権 
を取り戻しますが、敗北するとアジトがテンプル騎士団に奪われてしまいます。 


V- ■•: ' 


iOU ，二 dUi .w 二 “ iJi 二 . A 、 uv-t.igi'i-VA i 


辦 




士気 


你 ㈣ 


敵を倒した0、敵の死体を 
さぐったりするとたまります。 


ル.:•■“卜，”'心，* 


.■-iitai B^n'i VnUnViVjntlT U-H UnU -_ 


大砲の残り使用回数 

大砲で砲撃するとゲージ 
が空になり、少しずつ回復 
します。 





:.が•ズ, u . vi '. u .'. ii -. 




敵の攻撃回数 


_■ w ：。^ TW'^^n vn ヴ；■マ/；呢 


現在.の攻撃回数/最終的 
な攻撃回数です 


■■■ V ' 1 .! - I -• ビ " W 1 »* 二 \ 


|j OrrU}faifCrfU^ U 


み琳⑷一 I •你说碑 Wu : マ,.， r 加: • 却咖 .•• 

アジトの耐久偃 


Hr ■ 次の敵ゲージ | 

アイコンが ゲージの 左端 
に達すると、次の敵が現 
れます。 


mm 


'::••■ ザ J .づ く.：:1 . r •••..，い.■て • • •• f -?-•*••• 厂ブ V ；7 : ^•. T ' V -- r -.7. .尸.:. • ;厂.! :••. .. t _ . V ワ ” _ W V 


.ヂンプル騎士通の攻擊を變けると.減: 
なくなると敗北となりま貧。 


IS ■ボタン/ 

細射ン 

.—••.... ....... . r. •'...... こ ...‘.. 

(押し続けて）ズーム表示 

細朮タン 

大砲、（押し続けて)一斉砲撃 

• . .* " » "."• *^ ■"• 1 *. • •. 1 • *. • *.' • ! "•, 

■ aa ボタン 

； v ： v^-iV,V- '； • :• い '..'. 

(押し続けて）ユニットホイールの 
表爪 


※射撃された相手は、_方ユニットの竣攀舊薇と權定さ打ます。 






ユニットを BB 置する 


ユニットを配置するには、，ズトとして: t 気を消費します。ユニットホイールで配臛した:いユニット 
の種類を選び、配置する場所に力ーソルを合わせて®ボタンを押してぐださし〗。なお、配置されて 


'翁ティック 

，: :. •,.•:• ••* .. ••• .. . •* • • 

カー移動 

：■：：-- •- - • • ” - ........ . . .. . . • • 。 . . 

密スディック 視点変更 

ム •••.••'..••. ••'• •；： *..：••'' '••• 〆 ''- パ.-. ::.へ •...- •;•' • •- •: '. ノ、 •'•' •. ••'••： - •; ..-へ . ■ 

讎タン 

死体をさぐる 

獅タン 

’•こ•■こ，：••二， 1 -••レ••.二: • *••. *.； . .* 

ユーットの配置、バリケードの強化 

公ボタン 

J :: を尨 . 

ユーットの撤退 

_タン 

射撃/攻撃目標にする 



m 


が 魏 




mm 




■ 辦 : 鱗 : i 































































:::. 






アニムス•デスクトツプ画面 




方向キーまたは左スティックでメニューを選び、 ® ボタンで決定してください。 

※アニムス•デスクトップに表示されるメニューは、状況によって衰わります。また、特定の場面ではオプション 
の変更などができるポーズメニューが表憲さ n ます。 


アニムス • デスク!^■愈メニユ 


ゲーム少再開 

ア—ムス•デスクトップを閉じて、ゲームを再開します。 

：Vv v 1 ； V-V-' 7 v---^^ V ； ' 

メ藝，を再スタ 

—卜 現在のメモリーの開始直刖か b ゲームを再開します。 

:.•• '. つ V ，/， 

メモリーを中斷 

姑 :. 1 W.V . 兄...:ユン .• }:: ， .• ベ '. 

メモリーを中断して、現在のメモリーの開始直刖からゲームを再開します。 

賴疆: '.....'.. ぐ ：. ぺ 

.1 jf \ . 

ゲームの進行状況などを確認したり、クリア済みのメモリーを再度プレイできます。 

.'今:憑::.'.^^.表'.: 

持ち物を確認したり、衣装を変えることができます。 

:..公'::ふ'.:.繫 

マップ画面 (— P k 05) を確認できます。 

二 ...:...:. 

■寒べ—ス： 

V.:.... ふ '' ■ 

1 .. 

鞭 

: ぐ .:..:}: たて ，.::.::: i::d: ふ ::) •ン ..：■： <'}；. '■ 

スト—リーを進めて入手した、さまざまな情報を確認できます。最近手 k 入れたゲー 
夕を確認したいときは「最新データ」を選んでください。 

また、『ユーザーマユアル」を選ぶと、ゲームの遊び方を確認できます。 

WS&mm ： 

♦ 中）一、 

....: .才 .:フソ3.ノ 

ゲーム中のさまさまな設定を変更できます。また、丨ブータ」で成績を確認したり、「ク 
レジット」を見ることもできます 

編議璋へ尿 

VS > 進行状況を保存せず、ア_ムスの島へ民って追憶の旅 (— P .08) を進めます。 

•：•-： • • .' へ ......... 4* 

: &變義..:. ' 

進行状況を保存せず、ゲームを中断してメインメユーに民ります。 


■ ■■•■■..: : : 乂ゼベ .• 七 ..: - • - :..•: 也 ;:.;::: い : - 似 .Vi-^a：LiVnl 料 ; Vr-lV^T ： iV«-.Vn ； lV ： mVll^ : ： -h ■ AV-'^ ::■ 之 . ■• _ : ；， V. ビ .A.■ \■■ ， l: ■ 人 •• ■ d : ゾ , •• 如 }:“• ふ :- •••■:•:•• dV ご.み 匕 \•: •• • 





爆弾は、あちこちにある作業台で作成することができます。以下の3種類の材料を、どラ組み 
合わせるかによって種類が変化するので、いろいろ組み合わせてみましよう。 

wmmmm 


.'藤'与' 

ま::: 


爆発タイ5ングや設置方法が変化します(例：金属ケース、粘着ケースなど) 


1 


聲:: 


am 


効果範囲の大きさが変化します(例：インド火薬、アラブ火薬など) 




in- 7i •::. j.^-n^.TijiLV : -.y.viv.i■,■.«■ : f.• ■' : '■ -■ .*■ ■■- :- ■. - 

中に入れるアイテムで、爆弾の種類 ■ 効果が決まります(例：硫黄、スカンクの油など) 


ヴ ^^^ : ま..:. 
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ASS.ASSl.hTS M—E 


I も"*'，為‘. 






••• 


.....:餐 










































































































- * .1■■■ I ilill I I - ■ I ■■’"： ■ '."l ■ 

_ インべントリ 

" W 7 '"" へ..‘.: 的-::；:-ヶ食巧谇觸織. 


i - VmV-V:,. ■: “S' “: ふ a -vV-^7 .■- し :: -a. ベ ■■ い . ， . viV:/ V..-v..v,-.vv.-r: 


見たいもののカテゴリ 4 見たいものの順に選んでくだ 
さし、「衣装」を選んだときは、 ^ ポタンで衣装を変更 
U 外見を変えることができます。 

※武器や防具は、商店などで入手すると日動的に装備されま 
す。ほかのものを装備するときは、アサシンの本部で装備 
を変えてください。 


靈 




., .-1 





.■•■■■•'ぐ■■■■•■パ.....*,-" ■：•'■ ' ■ - V . ■ 




持ち糧⑩カテゴ U 


防具 

身につけるとライフメーター （— P .04) の数が、防具の「ライフ」と同じ数だけ増えます。 
ただし防具は、攻撃を受けるたびに「耐性」が減り、なくなると破損状態になってしまい 
ます。破損状態の防具は、鍛冶屋 (— P .09) で修理しましょう。 

武器 手に持って使う、主に接近戦用の武器です。 

物資 

投げナイフや毒、薬などの消耗品です。それぞれの数も確認できます。 

爆弾 

爆弾です。所持数も確認できます。 

.1 iY *. i 1 VuVr 11 V - ' 

アイテム 

ストーリーにかかわる重要なアイテムです。 

衣装 身にまとう衣装です0 

材料 

賴義 爆弾眘作成するための#料 t ! す。宝箱などから入手できます。 


VI 性能について 


武器や防具を息 fc ときは V 雜能ち確_者ます。 


- _- _ ■ _- ___ • • • __ 


， •: ，必ふ !;: 如似 .J 


武器の性能 


ダメー ジ:•:補爭に与意备ダメ.ハジ®太逢さです。. 
スピード::玫擊の速さを表: U ま#。 

受け流し：これが高い®&相手の玫撃苍愛け流し 



'mm 




wm 



たとき (— R .18). 藤が次©! f 錄き象 


. ::•:辦坪対が枚^^巧坪巧 


mm 




::め 


るまで 1 ^^^^^^^^^* 胃 LLJJjmiiiHilllliliBlil 111 

パ.：• 〆 •,■.. ，.く.ノ: . 二 ... v ... '}：.：■：'：：■'：. , ぐ...し. 上 ...:....:• ぐ :'...。..く........ -. v ': こ-'.， -- ' V - -'•.；•• •',•••• ••,•'••- 二 . : ..•て:.:‘ 

。。 •.•..... 二 ... 二..，.. «• : V •.•て ノ ：......ご.:、....•。.二 .マ..::::. ••て:., •: ••• ’シ •:::: ..:■：:：.■■■-：'■ •：：'■■：■■'■： ■: •:' - ...こ ••......•. ベ . .... • . 

※防具は「ライフ」ど+「耐健」が表示されます。 

............ 

:.: Y . と^^)^^^^^^走かぬ^^湖.^^仏^^命“..ヒ:知 k 沿ぬ論^^^^^ 


• : • • •. • : . ゾ•..•.し•.•.し.じ••： v .-,'^-: •ベ..し..:;三 /. V , ci >: : . dV ^ Vo - v ビ:必.と 



_ 


^BSB^^3B8SS3i 





「データべース」に新たな情報が追加されると、ポップアップが表示されます。ポップアップ 
表示中に SELECT ボタンを押すと、得た情報を確認することができます。 


::. 




ASSASSIWS CREED R EVEtATIONS. 

---■■ - ■!■■■■■ ■■，国-画，！! i - —, め ,-— 1 ^ „ - | 圓 —_ » 1 | ^ « > ,今 ，,. 
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■ぐ. 1 .. , ::“ン‘■■■■•■レ'：，)‘ •， •..レ:- 

| 移動 

蝶:：':’' ■ 




• ■ ■■.：•. ■ ■■■•_ ■■■_ _ , し ■ V - VV >-.： ■.,%^ .■：, :. \ V . : -. VA !. v ,- » ■ ^^^ vV »\^ Av .\ v , ： ■ -iVi -： i . v - :■•人 ■■■ ■ i .. 


. .左ステ，ク 


攀鞭齊嘴^ P -' 

1 ■- ： - ■/■ ■■.： 


A 入アイツソ 


111 fe" • 哚ぢ■鮮^ 數祕^ 時资略恐;續辨賴^ 

左スティックを倒すと、その方向に歩きます。このとき、左スティックを倒す角度によって、移動す 
る速さが変わります。また、段差や柵などは自動的によじ登ります。 

※梁などにつかまっている場合は、左スティックでよじ登ったり、つかまったまま移動することができます。 


I 視点移動 

和妙,.碑巧 m : 麵取资 mm 鱗微 


ぬ成 1 ^ 




^•.s • iVi ^-' iVVi ' L 5 -,! “:， •.■■好ぺへ拍ゴ ■: ■■'■へ 

致へ:'.，::::：為 

:;. * V -' '■；.■ ■；. : •； •：； : '：；.• '^：： : . ； : ；.•.•； - •••"••• •' ：._；：. •• +..:_” •：：■入 _■••：■ 

募::;::::劈簾塵 


硕研和 ^ ....... 

■. »；. ：■：*•.•.•■. .：••■.•••. ..* •.. •* ■ - V '"V •.•..•.•.■..•••.墨 ■'*.".■• •.*.*•'. i ~. .*• ■ * ： " ! ■ "■ "' . '■ • '■ ■ ".■ ■ •. ■."". .~ •: ： ； . • '"" i .-""." *• ■ •". "■ ■ 1 " "： * ： ". '•'.'■•' ? ' "： ■ ■■’•..••_■_’••• .' 'V ■": ■ ■ '■ •"■ ■ • ■ •••■•.. ••..._■ ' ■ •' ■. V •"■'' * ■ "•*• • * ■_■ - V - ": "- V " - . - *. ■* •. •....•'■ •: 

右スティックを倒すと、視点が動きます。タンで、視点をエツィオの背後にリセットします。 


I . 1—*. i • tv * 11 -* V - • 1 *.'—1• • 

タカの眼 




十 -:.. ハ .-..' .載纖 WS^Si^t wM 

謂 P ^:. : マ 取:;^ 結織辦纖瓣職娜鐵戀攀哪峰轉 

:41»繼_を_ 力麵で騰囲麵:る:こ_|||^^^^|^|^^^|^|| 

ができます。タカの眼で見ると敵は赤、宝箱など 
は白、協力者などは青、ターゲットなどは金色で表 
示されます。通常の状態に戻るときは、 ® ボタ 
ンを押してください。 



|シンクロする 

私:.發愈 : 離 y:..:.::. パ::;.''、 ■■:■: -:l-■：■：■• r プ ^ v 茂 


■ : ，つ '“.: 、ン •>“ . 二 ''..- 


'顆戰 

-W 'み , :;' 

.' 麟欲 .. 


^■ ： ： ：-. ；： - ■.'■：■■ ■/. ■：■：： : 

高い塔の上などの「ビューポイント」で®ボタンを押すと、「シンクロ」が行えます。 

シンク□すると、ビューボイントの付近にある周囲の道の様子や隠れ場所、目標物の位置などがマッ 
プ画面 (— P ， Q 5) i ： 細がく表菝さ | l るようになります。 


“へ:■レ.•■こ • ■• ■■■-:■■•■ •■■■:■ ... \ V . ^ r , ^ .. V ； .. V , ,'- J. ,: Ls ^ >^1 V ：- > LV -： ■■■■■■：■■-■■ V - ..■ V ■ 


费:参 

. ぶ;： 


1 戀_纖_義義 _ 議議觀 

. 方向キー上下左右: 


方向キー上下左右を押すと、各方向に対応した4つの装備をすばやく切り替えることができます。 
なお、装備中のものを選ぶと、方向キーを押すたびに構えたりしまつたりできます P 
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EL A 310 NS 







































ロックオン 


VI: i'-Ji'ii- ViVl ： ^i ， L^^Vi.C.Vii~,- i n"：,. ■ ■ I . 




'靈逶 

■MVM -4^' J~t ^ m 

is ■ホタノ 

in ポタンを押すと、近くにいる敵や重要人物を□ックオンします。ロックオン中はその人物を中 
心に視点が自動的に動きます。なお、ロックオンは、「もう一度 ■» ボタンを押す JT フ u — ランを 
開始する （— P . 17)」「ロックオンした相手から一定距離離れる」などの行動をすると解除されます。 

※エツィオに敵意を持つ相手をロックオンすると、戦闘状態となってアクションが変化します (— R 1 8)。 
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ロックオンの対象 
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□ックオンされた相手は白く光り、体カゲージ 
が表示されます。なお、対象が2人以上いる 
場合は、エツィオの視界中央により近い人物が 
ロックオンされます。 





■武器ホイールの表示 
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I ボタンを押し続けている間、ゲームが一時停止して武器ホイールが表示され、装備する武器(ま 
たは道具)を切り替えられます。左スティックでメイン武器、右スティックでサブ武器を選びましょう。 
na ポタンを離すと装備が変わり v メイン画寒&下め武1§アイコンが対応するものに変わります。 

※装備できるちのの穩類.は、ゲームを進める.と增:えてい芝ます。 

※装備した武器や道具は、 ® ボタンと®ボタン者使い# uja 。. また、薬を選ぶとその場で使用します。 
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装備中の武器/道具の名前 
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メインれ器 

フサ • ンン Klf ター 


サフ鶴 

クトル 
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窃い弧が、選んだ武器/道具奄泉むま.貧。 
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_| クイックインベントリの割り当て 


方向キー上下左右 


武器ホイール表示中に方_キー上下左右のいずれかを神すと、その方向キーに、選択中の(アイ 
コンのフチが赤い）装備_ね幾て、クイックインベントリで觀繊ぞきるよう[こし彥貧。 
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壓アサシン•シグナル 

アサシンの弟子がいる状態では、_ボタンでアサシン • シグナル卷発することがでぎます（アサ 




シン.シグナルゲージが1つ空に_法す）。アサシン、シグナルを発すると、弟子たちを呼び岀し 
て一緒に戦わせたり、大量の矢で敵奪攻_せることができます。アサシン•シグナルゲージは、 
時間の経過とともに少しずつ回復し、満タンになると苒度アサシン • シグナルを利用できます。 
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| 足ボタンの操作 
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_ - . ©ボタン 

©ボタンを押すとし足を用いる(移動に関連する）アクションが行えます。ステルス行動時は、©ボ 
タンを押しながら歩くと早足で移動し、人に近づくと、すれちがいざまに相手が S お金をすね取り 
ます。スリを行った6、相手が気づく前にすばやく立ち 
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| メイン武器ボタンの操作（暗殺) 

.奪!!^" '+ .. ..ン 
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® ポタン ^ 

叫—趣；^#^^^ 

❺ボタンを押すと、装備中のメイン武器發使います。アサシンブレードなどを装備している場合、「暗 
殺」を行って、近くにいる人を一撃で暗殺できます。遠くの敵や、集団から特定の相手を狙うときは、 
ロックオンしてから暗殺を行いましょう。ただし暗殺は、相手に気づかれていると行えません。 
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サブ武器ボタンの操作 
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©ボタン 
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公ボタンを押すと、装備中 4 D 甘ブ武器苕使います 0 
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あいている手ホタンの操作 f 應ン 

. . ... 

©ボタンを押すと、武器を持たなしV手で多彩なアクションを行います。以下にその一例を紹介します。 


® ボタンを押し続けると、近くの死体から持ち物を手に入れたり、宝箱の中身を入手します。 


死体のそばで®ボタンを押すと、死体を担ぎます。もう一度®ボタンを押すと降ろします 


情報を得たり、建物に入ったりできます。 


©ボタンを押すと、目の前の人をそっと押します。もめごとを起こさず人混みを通り抜 
けたいときは、 ® ボタンを押しながら移動しましよ5。 


梁や出っ張りなどにつかまった D 、 端にいるとき、 ® ボタンを押すと下に降ります 


味方 (— P .09) を雇っている場合、 ® ボタンで待機させたり、ついてくるよう命令できます。 
また、敵をロックオンして®ボタンを押すと、攻撃したり気をひいたりするよう指示できます。 


ちている武器のそばで®ボタンを押すと、拾って装備できます。なお、拾ったり敵から 
奪ったりし fc 武器は、ほかの装備を身につけたり、フリーランなどを行ったときに捨てます。 
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ボタンを押しながら左スティックを倒すと、その方向に走ることができます(一部の場所を除く)。 



タン+左スディック.®ポタン 





フリーラン乇ード時队蜃など汔筘る棲麵 
け上がることができます。手％がげ Bn る場 
所があるときは、そのままつかま b ま芗。 


® ボタンを押しな越と、ぶつます。 










__戀戀 

_求タン +® ボタン 
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ポタンを押しながら®ボタン聲押すと、目〇前の人安つか杂ます ( wfM 8)。 


©ボタンを押しながら走ると、移動スピードがさらにアップしまず。 

また、この状態では移動が r フリーランモ^ド」となり、より自由に動き回れるようにな〇素す。 


mmst, 

_ タツクル 


難根め端などからフリーランをすると、進行 
方翻2大彥くジャンプをして飛び移ったり、飛 
び_ることがで费ます。 
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\ o ■ポタン + 左スティックボタン 


■31 ボタンを押しな錄謙義ダンを神嘗抵そ_賴でジャンプします。 
このとき' 上方に梁や海痛ね■■が ㈣ けぱ、そ a こぶ釀が d ます。 
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匿メイン武器で攻撃 
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@ポタンを押すと、装備中のメイン武器(素手の場合はパンチ)で敵を攻撃できます。 
攻撃のあと、タイミングよく®ポタンを押すと、コンボ攻撃となつ r 連続で攻撃できま3 
武器によっては、 ® ボタンを押し続けてか (3 離すと、特殊なアクションを行えます。 


® ポタン 


| サブ武器で攻撃 
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珍ボタンを押すと装備中の梦ブ武器で猶手を攻撃します。 


謹キック 
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©ポタン 


❷ボタンを押すと、相手をキックしてバランスを崩します。ブロック中の相手に効果的です d 
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® ポタン 
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©ボタンを押すと、正面にいる敵をつかんで、一定時間羽交い締めにします。武器を装備してい 
る場合は、そのまま相手を「人間の盾」にして、ほかの敵をけん制することができます。 

つかんだ状態で®ボタンを押すと、つかんだ相手を突き飛ばします。また、同様に©ボタン、@ポ 
タン、 ® ボタンを押すと、つかんだ相手を攻撃できます。 



受け流し 
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[ボタン 


纖 
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Ba ポタンを押すと防御の構えをとり、前方にいる敵の攻撃を受け流して身を守ります。 

このとき、相手の攻撃に合わせてタイミングよくボタンを押すと、以下のアクションができます。 


カウンターボタン） 

カウンタ— 攻撃を繰り出します。素手の場合は、敵の武器を奪い取ります。 

タン） 

敵の攻撃をそらし、同時に持ち物を奪います(相手は一定時間、無防備になります）。 

ボタン） 

敵の攻撃をかわします。 
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つがみ返し（©ボタン） 
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敵の攻撃をそらしながら、地面に叩きつけて気絶させます。このとき®ボタンを押 
し続けると、攻撃をかわしざまに逃げ出します。 
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アク va ノその他の行動 
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高い場所からフリーラン (— P .17) をすると、ジャンプ 
して飛び降りることができます。このとき、下にわら 
山があれば「イーグルダイブ」となり、安全に飛び降り 
ることができます。わら山がある場所の上方にはハト 
が羽を休めているので、見逃さないようにしましょう。 
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水中では、友スティックを倒した方向〗こ泳いで移動で_ 
きます。また、©ボタン费抑し続けている闊1$深く潜 D 、 

敵に見つかりにくくなります。 

■3 ■ポタンを押し続けると速く泳恭顧畤 i こ©ポタン 
も押すと、さ5にスピードアップします。 

水中か&陸に上がるときは®ボタンを押してくだ寒し V 
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"7 ツ^^ブレ^™ド在!つ 

物語が進むと、フックブレードが手に入ります。©ボタンでフックブレードを使用でき、屋根の上に 
張られているワイヤーに引っ掛け r 滑り降 D たり、振り子などの仕掛けに引っ掛けて、ジャンプの 
軌道を変えたりできます。一般_め窠衆引っ掛けて転揉せた D 、 敵に対して使うこともできます。 
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パラシュートを持つている場合、？_から飛び降りて:いると寒 is ® ボタンを押し r 使えます。 
左スティックで落下方向をコント□—ルし、珍ボタンでパラシュートを放すことができます。 
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マルチプレイメニュー画面 


妙微く:. v :' ……― 






嫩. M 巧 


初めて遊ぶ場合は、 PlayStation ⑭ Network のアカウントを登録して、サインインしてくださし、。 
そのあと、プロフィールを作成し、イントロセッション(チュ—トリアル)をプレイします。 

イントロセッションが終わるとマルチプレイメニュー画面に進み、5つのメニューが表示されます。 
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プレンド情報 
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. わ X タムマッチ 

••• 訓練： X リア 

I —イント乜せッシ 3 ン 

\ ー メインメニューに裏る 

f • へ ./.... :.}:’.〉： ... • . ; »v •. ^7 • 7 ； v •; ':-；：*： 

卜だ’.:.—％ぅ‘ ■ ........取 VA . 哚:' 

1 ,:^,.,-,,.::^;:^ ,^, . 免蕾 ■ 

: 加 1 ^ が牌 1 ^ち化 


f 上位3名のフレンドの情報が表 
I 示されます。 
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参すぐプレイ 

•こ ..:' し丄 T .. : へ .•:..•い.::'，::‘ .ぃ:... ' . .. - . 

すぐに参加できるセッションを検索 U 見つかるとプレイに参加します。 

， .... r - ^ 〜 r ? T * •人. 1 • - . ,J ^" ■ ■ ■ • - ,J ••• ••■• . 

カズタムマッチ 

さまざまな設定を行ってプレイに参加したり、ホストとなって参加者を募ります。 

ffl 社..ケ妙•的':， 1 !^，..が.-: 1 ^?^* 1 ヤ^ 1111 ^"外.-二.' ....... 

練エ微 

「カスタムマッチ」と同様ですが、初期設定が訓練エリアに設定されています。 

イント[リセッション 

: ぐ...へ.'. •• :.ベ:. .ぐ..：. •..•.こ 一......— 

トレ _ ング用のセッションを1人でプレイします。 

!,, • 1 - ■ T 1* ll • - , 1 • . 1 1.^.! •>'. * * . 1 ： 1 . ^<1 • •.-* . . • •. ; . IV : " • * ：.•".•*；• .... • . . ■ 

メインメニューに戻る 

V *" '/.*• 1 * '• . .*• 11 • ». > • JJ -Vil ti J T . . 

マルチプレイを終了し、メインメニューに戻ります。 


喔 




ヨンを圏鰌する 


「カスタムマッチ」「訓練エリア」を選ぶと、セッションの設定ができます。なお、ここで方向キー右 
を押すと、「グループ作成 J を行って、選んだ空きスロットにフレンドを招待できます。 

「ラウンチ」を選び、参加者が集まると自動的にゲームが始まります。 


雰 ，ン 

總總.驗说故ぬ離 0 ::. 總故總織:-辟.?:级 

;選んだカァゴリ ー i し対応したゲームモードが「モード」 k 表爪されます。なお、「プフイ 
ベート」を選ぶと、フレンドのみ参加可能なプフイべートセッションを開催できます。 

.• 1 ベ:：：::‘::':::':::.ふ ■' 

慰: 

1プレイするゲームモードを選択できます。 

jl ." I 11 ■ :.--■■，■也- ■“■ -^ 

ザノノ 

プレイの舞台となるマップを選択できます(プフイべ一卜のマッチでのみ選べます）。 

ラタンチ 

+準備が終わったら選びましよ5。 ^ 
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3 CREED REVELA'rtONS 
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I データハブメニュ 
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マルチプレイメニュー画面で D ■ボタンを押すと、データハブメニューが表亲され、プ□フィー/レ 
情報の管理や使用するキャラクター（ペルソナ）の設定が行えます。 


:が十.. Vn **；^: デ: 1 A I ヤ チべ : 11 

'''•••： •' '•. 

け m .: 


^«CirOn*. I C^nlj %"j»—Vi L>i 

.二:.... 

:，，ベ::.::):::•汽:成/鬼 


. i^f-yOfTr^ri^i 帝 〆 cttisWn. V..." • 十 i ふ :^ か { お , 抑、 


画パトロンの絵 

•. 'Jf-jr. kiyrVn W • r? 

パトロンの絵は自由に変更できます 
左下の数字は現在のレベルです。 
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プレイヤーの情報 


’. •抑^}が t \ 


:;:パ::::•贫墙 0 難, 



中央がプレイヤ_名前、: F .» 号、 
右上が N . AT 区分(通信状爾)：です。 


{アブスターゴクレジ#) 


ぐが i *’ 如:. 
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ぐ洛^ 

氏级 •...•防.:.:::..::::. ^- V .' v ：.'.••：•'..• '•- 

アビリティセツト 

冷^. ... .. . ... 


「アビリティセット選択」で、マルチプレイ中に使用するアビ U ティセット (— P .25) 
を選択したり、内容をカスタマイズできます。また、「アビリティ改良」を選ぶと、 
アビリティの効果をカスタマイズできます。 


： • ^ '■. ド， ； *^i 、:，，，~ • v•* r**'.* l T. 

卜■悔クター 


操作するキャラクターの外見や挑発、気絶攻撃アクションを変更できます 
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テンプル騎まブ G フイ ー ル 
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プロフィールの設定を変更したり、これまでの成績を確認できます。 


.u,ij 


アブスタ〜ゴストア 

.:... 、:...:•.減^ ::パン::：パ:..ゼ :■/}:.;•:<•• 
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::グ::: :; :》: : •: d )::::. :::ナ:セ •. シ:ひ :: •：.•：.；• 
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•.•...•.ヘンみ 


アブスターゴクレジットを支払って、アビ U ティなどを入手できます。また、 

フィール設定時に使用で•きるアイテムや、キャラクターの外見を変えるアイテム 
も入手できます。なお、各アイテムを入手するには、あらかじめ固有のアン□ッ 
ク条件を満たす必要があります。 


:賴賴ン 


議^ 

輪“ぜ S ， :: 


ゲーム•中.のさまざまな設定を変更できます。また、「オンライン」では、 NAT 区分 
(現在の通信状涴）を詳しく確認できます。 


:マ.み:我;..か.::::..:ゾ 


_纏纏爹.~タベース 


「ユーザーマニュアル」「ヒント」などで、マルチプレイの詳しい遊び方を確認で 
きます。また、「エージエントファイル」には、マルチプレイを進めていくと、さま 
ざまな情報が追加されます^ 




フレノトノ、1メ■ユ 

マルチプレイメ海ュー画面で ia ■ボタン巷禅ずと、フレンド八ブメニューが表示されます。 
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フレンドラダー 
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さまざまなゲームモードの成績を、フレンドと比較できます。 

レン K . フレンドのプ□フイールを見たり、セッションに招待したりできます。 

• V " 。。- . . 1 •.*. " *_ , .*. *••. " : 

_状 
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フレンドがあなたの成績を更新した場合、フレンドからあなたに「挑戦状」が送ら 
れます。+こ®メ ューでは、受け取った雛戦状を確認できます。 
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__鍵 

.• .. . .. .... . • • . H ..... : . . . . . ... , . . „ .. . 

フレンドからセッションへの招鏡状が来ていれば、ここで確認できます。 


C €. A 


\0 ^ I 




n : 


j 


ms. 


1 21 

































































































LfcV/ ム！ i .1 人 i • 二 -" ■:：!. 1 ■:: V:.l■ ； v/.11 ■'> j' ：■ .. 1 ■ ■■•iV.L く : ■■ ■ i-.-.ViVj：'.' a 、 : Vii V.« 1 ： .'VmVi-'1^1 0’iO '、 I : VfS'"liS '" - '；• |V.V|.I-...V|L 

ゲームモード 紹介 
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馨凝' 賴纏で•:議 I 鐘 / 

還:： &故議 

職;釋辦鱗類關磲機 へ:.： 


ゲームモ. . 

なお、シミュレーシヨンカテゴリー「プライべ一卜」では、練習用の「訓練エリア」モードも選べます。 


钃人職❿ゲームモー H 
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IV ■ V 1 •' : ".v •' • *•" • • • •' *• * ••- 

鶏 k: : 纏-%:!:.：.:. 


ウオンテツド 


各ブレイヤーがそれぞれ、指定されたプレイヤーを暗殺することをめざします。制限時 
間終了時にもっともスコアの多かったプレイヤーの勝ちです。 


__礙 

W •く./. .1 •じ ,5 ... . .. ... ... :ソしぶ}:.•，:.:こ:}:い:.: 

•.'■'• y •*.!• •:::' ' 1 :•，.•.，パ...." • v ... v ...• 

シンプルデスマッチ 

保：^^.:か . a ： '-VvV ^: '- 


各ブレイヤーがそれぞれ、指定されたプレイヤーを暗殺することをめざします。「ウォン 
テッド」と違いコンパス （ — P ,25) を使うことはできませんが、マップがより狭く、プレイ 
ヤーのキャラクターと同じ外見の Ai がいないのが特徴です。 

※シンプルデスマッチでは、アビリティセットを使用しません。 


_ . ^ — 

** * . 


ヌサシネーシヨン 


各プレイヤーはすべて敵となります。プレイヤーを倒すとスコアを獲得でき、制限時間終 
了時にもっともスコアの多いプレイヤーの勝ちです。 
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mm 


i & sv ；' 


マップ上の秘宝を奪合います。秘宝を持っている間スコアを獲得でき、制限時間終了 
時にもっともスコアの多いブレイヤーが勝利します。なお、秘宝を持っているプレイヤー 
を倒すと、倒し fc ブレイヤーが秘宝を持つことになります。 



ほかのプレイヤーを感染させたり、感染者から逃げたりします。自分が感染者となる攻撃 
ラウンドでは、ほかのプレイヤーを倒していきます（倒されたプレイヤーも感染者となり 
ます)。ほかのプレイヤーが感染者となる防御ラウンドでは、感染者から逃げてください。 
感染者から逃げている間、スコアを獲得でき、ゲーム終了時に各ラウンドで獲得したスコ 
アの合計が多いプレイヤーが勝利します。 
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"办モート 
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指定されたキャフクターを倒すことをめざします。攻撃っウンドでは、コンパスをもと k 、 
指定されたキャラクターを探し出して倒しましょう。防御ラウンドでは、攻撃チームの追 
搫から逃げてください。指定されたキャラクターを倒したり、隠れ場所に隠れていたり 
するとスコアを獲得でき、ゲーム終了時に獲得したスコアの多いチームの勝ちです。 
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キャッチ • 

. • つ；，巧 . 
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洗激 :l: 滅^ 

自チームの陣地にある旗を守りつつ、相手チームの陣地にある旗を奪って、自チームの 
陣地に持って帰ることが目的です。奪った旗の数が多いほど、チームのスコアが増えます。 
制限時間終 f 時に獲得したスコアの多いチームの勝ちです。 
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.宝箱争奪戦 

碧 

: .. 

/宝箱を奪ったり、守ったりします。攻撃フウンドでは、宝箱を奪うことが目的となります。 

.:.宝箱の位置はわかりますが、敵の位置が分かりません。防御ラウンドでは、攻撃チームを 
.パ 倒すことが目的となります。宝箱を奪ったり敵を倒すとチームのスコアが増;^ゲーム終 
: 了時に獲得したスコアの多いチームの勝ちです。 
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■ VIP (要人）を倒したり、守ったりします。攻撃ラウンドでは VIP を倒すのが、防御ラウンド 
:では VIP を攻撃チームから守るのが目的となります。 V 1 P がチェックポイントに到着する 
r たびにスコアが加算され、各チームがそれぞれのラウンドをプレイするとゲーム終了と i 
なります。獲得したスコアの多いチ~ムの勝ちです。 
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マルチプレイ中に START ポタンを押すと、ゲームを一時停止してポーズメニューを表示しま3 
SELECT ボタンを押すとプレイヤーリストを表示して、金参加者の成績を確認できます。 


暗殺の夕ーゲット擴表泰され_ 


夕ーゲットがいる方角が青くな•ります : C 
ま_ '追手のいる方向に赤い矢印が表 
示されます。 


ボタンで使:顏__ 


囑 I 夕ーゲット懂報の見方 

暗殺の夕_ゲットに関する、さ_まな_薄確_できます:。 




■..•.複数のターゲットがいると表 
示され、方向キー上下で切り 
,替えができまず。’ 


相手に気づかれると表示され 
になると相手を見失います。 


プレイヤー歡_態奢表し,.凿立つ 
行動をするとゲが:減:_芽。 


下の: ▼は、 周:じ相手を狙って 
いる追手の数を表します。 


m. プレイヤー 1 i || 懇墓 .. 

プレイヤー自身のキ爷ラクターと、そ_讓參 c いる違手の情報■表示 _ n ます 


追手が..目立つ行動をとると表示さ 
れ泰す危:険が去るにつれて赤一 
黄—青•と変化.します。. 


下の ▼は、 プレイヤーを狙つ: 
ている追手の数を表します。 


CM 1 


15^ 


: y: 


7.： 


i i •格 
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f 纖 

_ 1 

霧 

■黴® 


.■/味匕: 


■ ' ■ 


職'射^ 


声輕驗輝^^學蜂智奉^^#^^:^^# s 0 

マルチプレイ中の操作は v ストーリーモードと一部異なります。 




左スティック 

は^: 1 ^. .•• : •二;..: •"二.,- •一: . 

移動 

右ス f ィック 
罐ボタン） 

視点変更 

(押して）視点のリセット 

® ボタン 

人を押す、気絶攻擊 

泡! 11 !^ 1 ^ W .:. 一... . 

® ボタン 

j ! ■始;- ••'• V -' '• ' •' 

Voi ^ Vr ^ '•*•*：'»)；! ^ . .:.•.••_•••.••.. 1 ぐ./， •. '••. * . 

早歩き、スプリン K 登る 
ジャンプ、フリーラン 

©ボタン 

£ u * ■*»* vA ? *.■ • •*•. :- *.'*• - • ' • . 

挑発、復活 

驗锣海■.烫:ジ y .:.: •.'•く.-- . 

® ボタン 

tM 1 ... O .' AViJ /. • : 

暗殺 


..ぐ'.-..': 

. ../'. へ-... . 

«■ボタン 

ロックオンする/外す 
(押し続けて)照準モード 

^Tl ■ • 1 プ■ド 11 

:細ボタン 

アビリティ1を使う 

_ボタン 

■.*•'•"'.. . .•••*•■ 1 * .*."•*..'• ••' . •.、•.'• .. 

アクション行動 

• . . - 

細ボタン 

，•て:, ••••’•-; . 

アビリティ2を使う 

謙 キ 

(上下で）ターゲットの切り替え 

STAflT 爾タン 

•ン•レ。，，.* へ....••••，... * 

ポーズメニューの表示 

SEl£CT ボタン 

.成:溶:^ ..... . . . 

プレイヤーリストの表示 


※ロックオンした栢手は、画面外(視界の.外)..に移動しても、一.定轉简位置を確認できるようにな.ります。 


.1 f’i^::iA\A 的 ! MV4V ■■:‘I 】 i.V- l 1 •i^aH•l^l• ， W_ 0 ふ“、 *v-Vii i— ： mViM_.. 1 L-.(*.'uiiVii vi-'v -V'V.v* ■.V-m ：- 

I 基本ルール 


.〆 v . . . , . .. ... t : •，い::: v :; u .:.:: y >!. 




-in •.V-Vi •■:.*3••: • -V 




夕ーゲット情報に表示されている相手に忍びより、うまく暗殺してください。暗殺するとスコアが 
加算され、獲得したスコアによって勝敗が決まります。なお、暗殺するときに r 敵に気づかれない」 r 空 
中から腊殺する j などの条件を満たすと、ポーナススコアを獲得できます。 

※ゲームモードごとにルールが異なります Q 詳しくは P .22 またはゲーム内のヘルプメッセージをご覧ください。 



追手#適ったと翥■…… 


追手が迫ってきたら、逃走したり、身を隠したりして相 
手から逃れましょう。右のような「チェイスブレーカー 
(通り抜けると自動的に閉まる門など)」をうまく活用 
するのが逃亡のコツです。 

また、相手が近づいてきたときに®ボタンを押すと反 
撃できます。成功すると気絶させて相手から逃れたり、 
相打ちの場合でも相手を負傷させることができます。 




コントラクトを失う 


ターゲットではない相手を間違って暗殺したり、夕ーゲットの反撃を受けて気絶すると、コントラク 
卜を失います。コントラクトを失うとターゲットを見失ってしましヽ、新たなターゲットが決まるまで、 
一定時間を無駄にし1：しまし1ます。 
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卿.^ 


マルチプレイ中は、以下のさまざまな特殊能力を利用できます。 
これらの組み合わせを「アビリティセツト」と呼びます。 


ボタンで使える特殊なアクションです 


連続してコントラクトを失った際に得られるボーナスです 


m アビリテイセツトをカスタマする 

データハブメニューで「アビリテイセツト」を選ぶと、セツ 
卜するアビリテイをカスタマイズで吿ます。カスタマ 
イズするアビリティセツト—設定を変えたい項目—セツ： 
卜するものの順に選んでくださし)。 


午ルスト7“-ク 


スターコク 1/ V ット 


さまざまな「チャレンジ」を達成したり、マル■プレイ_囊辑曝 UX 経験ポイントを獲得で送家す。^ 
経験ポイントが一定量たまるとレベルが上辦 D 、 新たなボー步沫怒 f がアン□ックされまず。 

ま ir #) レチプレイの結果に応じて、アブスター3クレジットを入手できます。アブスターゴクレジッ 
卜はデータハ，メニューの「アブスター： I ストア j でさまざ衆なアイテムを入手するのに使えます。 


I 

,■5 


ターゲットを指し示す：]ンパスは、暗殺時にとても役立ちます。ターゲットに 
近づくほどコンパスの青®部分が太きくな tx 暗殺できる距離になると青一 
色（フルの状態）になります。 

ターゲットを見極めて、@ボタンで暗殺してください。 


7.&：}■)■：■： 
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